Programa de Pés-Graduagio

Prréc

0 jogo social brasileiro em uma perspectiva tedrica e decolonizadora do ser, do saber e do
poder

Kleber Francisco da Silva“, Marlon Herbert Flora Barbosa Soares™

Resumo

Este artigo tem como objetivo analisar, a partir de uma perspectiva decolonial, as relagdes entre o ludico, a
educacao em ciéncias e os saberes indigenas, em um enfoque teorico-critico. Problematiza-se o uso acritico do
conceito de “desenvolvimento” nas pesquisas da area, propondo sua revisao a luz de epistemologias decoloniais.
Para tanto, realizou-se uma pesquisa bibliografica na plataforma Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes, a qual evidenciou a escassez de estudos no contexto brasileiro que abordem a decoloniza¢do do
ludico e seus aspectos sociais relacionados ao ser, ao saber e ao poder. Nesse sentido, argumenta-se que a
modernidade sustenta uma concepgao de educagcao marcada pela racionalidade competitiva e pela racializacao.
Por fim, defende-se que a adogao do conceito de “envolvimento” pode ressignificar a concepgao de jogo, em
substituicdo ao conceito de “desenvolvimento”.

Palavras-chave: modernidade; ludico; educagao.

The Brazilian Social Game in a theoretical and decolonizing perspective of being, knowledge
and power

Abstract

This article aims to analyze, from a decolonial perspective, the relationships between playfulness, science
education, and Indigenous knowledge, adopting a theoretical-critical approach. It problematizes the uncritical use
of the concept of “development” in research in this field, proposing its revision in light of decolonial epistemologies.
To this end, a bibliographic review was conducted using the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations,
which revealed a scarcity of studies in the Brazilian context that address the decolonization of playfulness and its
social dimensions related to being, knowing, and power. In this regard, it is argued that modernity sustains a
conception of education marked by competitive rationality and racialization. Finally, it is argued that adopting the
concept of “involvement” may reframe the conception of play, replacing the concept of “development”.

Keywords: modernity; ludic; education.

Eljuego social brasilefio en una perspectiva tedricay descolonizadora del ser, el sabery el
poder

Resumen
Este articulo tiene como objetivo analizar, desde una perspectiva decolonial, las relaciones entre lo ludico, la
educacion en ciencias y los saberes indigenas, adoptando un enfoque teorico-critico. Se problematiza el uso
acritico del concepto de “desarrollo” en las investigaciones de este campo, proponiendo su revision a la luz de las
epistemologias decoloniales. Para ello, se realiz6 unarevision bibliografica en la Biblioteca Digital Brasilefia de Tesis
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y Disertaciones, la cual evidencid la escasez de estudios en el contexto brasilefio que aborden la decolonizacion de
lo lddico y sus dimensiones sociales relacionadas con el ser, el saber y el poder. En este sentido, se sostiene que la
modernidad sustenta una concepcién de la educacién marcada por la racionalidad competitiva y la racializacién.
Finalmente, se argumenta que la adopcién del concepto de “involucramiento” puede resignificar la concepcidon del
juego, en sustitucion del concepto de “desarrollo”.

Palabras clave: modernidade; ludico; educacidn.

INTRODUGAO: DESCOBERTO? NAO! OPRIMIDO E SUBJUGADO

O Brasilvive a sombra das concep¢des morais estruturadas pelos colonizadores nas
relagdes sociais contemporaneas. A historia apresenta narrativas heroicas da colonizacao;
nesses relatos, a verdade situa-se ao lado do poder que permitiu a formagao da sociedade
brasileira tal como a conhecemos hoje. “Territdrios indigenas sao apresentados como
‘descobertos’, a colonizagao é representada como um veiculo de civilizagao, e a escravidao é
interpretada como um meio para ajudar o primitivo e sub-humano a se tornar disciplinado”
(Maldonado-Torres, 2018, p. 33).

Ainsercao de uma ideologia de supremacia racial, de género e de sexualidade esta
enraizada no pensamento social brasileiro; por isso, as relagées humanas também podem ser
compreendidas como um jogo social. Entendemos essa estrutura lidica como um conjunto de
regras e disputas socialmente construidas. “O jogo é uma atividade ou ocupac¢ao voluntaria,
exercida dentro de certos e determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatdrias, dotada de um fim em si mesma,
acompanhada de um sentimento de tensao e de alegria” (Huizinga, 2007, p. 33). O jogo torna-se
uma funcao sociocultural de tal intensidade que os gregos o consideravam habitual, isto é, algo
que existia naturalmente e que é intrinseco aos rituais e as praticas culturais.

Conhecido também como atividade lidica, para Piaget (1994) essa convencao
social, denominada, em sua epistemologia, jogo de regras, € transmitida de geragao em geracao,
consolidando-se de forma auténoma na adolescéncia, fase que o autor define como o periodo
das operaclOes formais. Por ser um jogo produzido na vida coletiva, o sujeito necessita de
consciéncia para compreendé-lo, orientar-se por ele e relacionar-se em sociedade. Assim,
pode-se afirmar que “agora estamos em presenca de uma realidade social, racional e
moralmente organizada” (Piaget, 1994, p. 63).

Neste texto, conforme elucida a Figura 1, apresentamos como objetivo uma breve

articulacao tedrica do jogo social na colonizacdo do Brasil, na relagao entre colonizado e
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colonizador e na emancipacao epistémica por meio da decoloniza¢ao do ser, do saber e do
poder, conforme concebida por Maldonado-Torres (2018) e por outros autores que defendem
essa perspectiva. Esta escrita tem a finalidade de reafirmar o lidico como processo cultural
necessario ao envolvimento humano, assim como a decolonialidade se mostra fundamental

para a desconstrucao da hegemonia epistémica na sociedade brasileira.

Figura 1 - Representacao das aproximagdes teoricas das concepgdes coloniais e decoloniais
com jogo social.

Relacio
colonizado-

‘ olonizador

Ferspectivas
decoloniais

Jogo Social

Fonte: Os autores.

Assim, dispusemo-nos a organizar algumas relacdes de poder marcadas na historia
do Brasil, aproximando-as das concepcdes de jogo social, entendido aqui como uma
construcao vinculada as caracteristicas psicoldgicas e comportamentais intrinsecas a moral
cultural dos individuos, que orienta e regula as formas de convivéncia em sociedade. Nesse
sentido, buscamos repensar o jogo social a partir de uma vertente de ruptura com as estruturas
colonizadoras, neste caso conceituada como decolonial (Walsh, 2006).

Além disso, propomos a construcao de um didlogo voltado a decolonizacao do

»

“ser” compreendida como um processo social mediado pelas dimensdes ludicas do
desenvolvimento cognitivo humano. Incitamos, portanto, o debate entre o campo do Ensino de
Ciéncias e os estudos da decolonialidade, na busca por caminhos e alternativas viaveis que

possibilitem a abertura de frestas nas estruturas hegemdnicas de poder e de saber
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historicamente consolidadas, as quais conferiram aos conhecimentos cientificos um lugar

privilegiado e, por vezes, excludente na sociedade.
0 jogo de confronto na colonizacao brasileira

O jogo ja foi relacionado aos combates na concepcao historico-filoséfica do
processo ludico por diversos autores e, como defende Huizinga (2007), nao ha duvidas quanto
a sua relagao com as lutas quando submetidas a regras estipuladas e consentidas. O que o
historiador ndo traz para a discussao é se essas regras sao construidas em comum acordo entre
0s opositores ou impostas de forma unilateral. O sociologo e antropdlogo Roger Caillois (1990)
ja havia questionado o que ocorre com o jogo quando a rigorosa barreira que separa suas regras
— baseadas em cooperacoes ideais — das leis difusas e, por vezes, pérfidas da existéncia
cotidiana perde sua necessaria nitidez.

A partir dessa perspectiva, pode-se inferir que o processo ludico pode ocorrer de
maneiras distintas para os diferentes grupos de jogadores, colocando os opositores em
condicdes desiguais. Esse comportamento, definido por Caillois (1990) como “corrup¢ao do
jogo”, resulta em uma atitude psicoldgica tirdnica e persistente, que pode levar o sujeito
prejudicado a abandonar o jogo desigual e/ou a confrontar a acao do sabotador por meio da
criacao de outro jogo, forjado segundo suas préprias regras, um movimento de resisténcia em
busca da reparacao da injustica.

O batoteiro, esse, permanece no universo do jogo se ele contorna regras é,
pelo menos, fingindo respeita-las. Tenta ludibriar. E desonesto e é também
hipdcrita. De tal maneira que se salvaguarda se proclamando com a sua

atitude avalidade das convencdes que viola. Pois tem a necessidade que 0s
outros lhe obedecam. Se o descobrem expulsam-no (Caillois, 1990, p. 66).

Sob essa dtica, podemos estabelecer uma aproximagao entre o jogo de confronto
instaurado na colonizacao do Brasil e a concepcao de corrupc¢ao do processo ludico defendida
por Caillois (1990), na qual foram planejadas regras que legitimaram a invasao e a opressao
pelos colonizadores. Tal dinamica pode ter sido sustentada pela crenca na inferioridade racial
dos povos nativos ou mesmo pela negacao de sua humanidade, ao serem considerados
selvagens destituidos de racionalidade.

Contudo, os povos indigenas que habitavam o territdrio, muitos dos quais foram

dizimados, e aqueles que ainda hoje resistem e permanecem no Brasil possuem jogos inseridos
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em seus rituais e praticas culturais que nao foram investigados de forma aprofundada. Nesse
sentido, este artigo propde repensar o conceito de “jogo” no interior das culturas indigenas
brasileiras. Dentro desse panorama, reconsiderar o jogo social sob uma perspectiva decolonial
torna-se uma prerrogativa fundamental para a constru¢ao de uma formagao epistémica contra-
hegemonica, capaz de valorizar saberes, rituais e praticas culturais indigenas.

Parte-se da hip6tese de um possivel antagonismo nas concepc¢des de competi¢cao
nos jogos, bem como da possibilidade de que, para 0s povos originarios, 0 jogo esteja orientado
ao “envolvimento” entre as pessoas, e ndo ao “des-envolvimento”, conforme estruturado pela
modernidade. Nesse contexto, esta proposta de pesquisa pretende repensar, sob uma
abordagem histdrico-filosofica e critica, o conceito de jogo nas culturas indigenas brasileiras.
Assim, a decolonizacao do ludico apresenta-se como uma condicdo necessaria para a
constituicao de uma perspectiva epistémica contra-hegemonica dos saberes, rituais e praticas
culturais que incorporam multiplos fendmenos cientificos e conhecimentos ancestrais.

Para avancar nessa discussao, torna-se necessario compreender, primeiramente,
0 que entendemos por ludico na mente humana. As atividades ludicas mantém uma relagao
existencial e afetiva com a cultura. Para o pesquisador argentino dos processos ludicos da
mente Jiménez Vélez (2003), sob uma perspectiva evolutiva do ser humano, o ludico constitui-
se como experiéncia cultural. Nesse sentido, o ludico, enquanto processo ligado ao
desenvolvimento humano, configura uma forma de estar no mundo, orientada por experiéncias
de prazer, alegria e felicidade, acompanhadas da distensao que favorece atividades simbolicas
e imaginativas, como o0 jogo, o humor, a escrita e a arte.

As acdes que promovem o ludico configuram-se também como proposta
pedagogica, na qual o prazer e o divertimento em aprender sdo elementos constitutivos,
podendo favorecer esquemas cognitivos que contribuam para a aprendizagem, especialmente
ao aproximar praticas macroscodpicas de conceitos microscopicos nas aulas de Ciéncias,
conforme discute Soares (2015). Piaget (1973), por sua vez, argumenta que atividades dessa
natureza constituem formas de expressao da conduta moral, marcadas por espontaneidade e
prazer, considerando o ludico, na tradicdo ocidental, tanto como consequéncia do
desenvolvimento da inteligéncia quanto como um de seus precursores.

A terminologia “desenvolvimento”, nesses pressupostos, esta vinculada ao

contexto histérico de consolidacao do capitalismo e do pensamento cientifico mecanicista,
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periodo no qual as pesquisas sobre o ludico ganharam maior abrangéncia na Europa. A palavra
“desenvolvimento”, juntamente com suas correlatas “progresso” e “evolu¢do”, possui uma
longa trajetdria de desgaste semantico, transformando-se, muitas vezes, em slogans ou

buzzwords, desprovidos de densidade conceitual (RIST, 2007). Para Hegel:

Ja que a historia é a figura do espirito em forma de acontecer, da realidade
natural imediata, entdo os momentos do desenvolvimento sdo existentes
como principios naturais imediatos, e estes, porque sao naturais, sao
como uma pluralidade fora da outra e, ademais, de modo tal que a um povo
corresponde um deles, é sua existéncia geografica e antropolégica (Hegel,
2012, p. 334).

A concepcao de desenvolvimento e de envolvimento que queremos apresentar
parte dos estudos do quilombola Mestre Bispo, em sua obra (Santos, 2015), das afirmacgdes do
indigena Ailton Krenak (Krenak, 2019) e da comunidade Guarani, mais especificamente do
professor Eliel Benites, que propde, em consonancia com a proposta também mistica de
Kopenawa, substituirmos a ideia de desenvolvimento por aquela, a ele muito cara, de

envolvimento.

A palavra desenvolvimento ja é um problema, para nés nao é desenvolver,
mas sim envolver. Nossos conhecimentos, nossas vidas, passam por um
envolvimento por tudo. Para a sociedade moderna é desenvolver
economicamente, crescer com coisas. Mas, para nds é envolver. Comeca
ai a diferenga, sdo como dois rios que seguem caminhos contrarios,
caminhos muito diferentes, um rio vai para um lado e outro rio vai para outro
lado. A diferenca ja comeca com a palavra, porque desenvolvimento é tirar
o envolvimento, crescer sem sentido, desenvolvimento é como ndo se
envolver com todos os elementos da vida. E para nds é diferente, paranés é
se envolver com tudo que existe como vida, com cada elemento da vida, com
a crianga, com as plantas, com a agua, com a casa, com tudo que é vida.
Envolvimento, envolver que é sensivel, que é espiritual, que é concreto. Entao
€ por ai que comeca a discussao, nessa diferenca. Entao é por ai que vocé
precisa comecar, que parands é envolvimento. (Chaparro, 2019, p. 65, grifo
nosso).

Quando falamos do processo ludico e dos estudos epistémicos desse saber,
podemos constatar a forte influéncia europeia e norte-americana em sua concepc¢ao formativa.
Classicos de pensadores como Piaget, Wallon, Dewey, Leif e Vygotsky defendem que o ludico
€ essencial para o desenvolvimento humano e para a pratica educacional; ha ainda
pesquisadores que o compreendem como processo intrinseco a cultura, como Huizinga

(2007), Brougere (1998; 2010), Caillois (1990) e Kishimoto (1998; 2002), entre varios outros.
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Se o ludico € intrinseco a cultura e ao ambiente de socializa¢ao do individuo, o
confronto e a critica epistémica das caracteristicas dessa atividade cognitiva, construida em
comunidades politicas, econdmicas e culturais diferentes das comunidades nativas
brasileiras, configuram-se como uma proposta transgressora aos sistemas de pensamento
ludico eurocéntrico, construindo concepc¢des nacionais dessa operacao cognitiva para a
pesquisa em educacdo em ciéncias. Essa acdo de decolonialidade na América Latina é
defendida por importantes pesquisadores, como o filésofo e semidlogo argentino Walter D.
Mignolo, o socidlogo peruano Anibal Quijano e a pesquisadora norte-americana em
interculturalidade e decolonialidade Catherine Walsh.

Assim, surge algo proprio, especifico, “uma mensagem para o mundo”, oriunda da
visdo cognitiva de quem sofreu com o processo de colonizagao e ainda sofre com sua
ressonancia no presente, por meio das colonialidades do ser, do poder, do saber e da natureza
(Mignolo, 2003; Quijano, 2000; 2005; Lander, 2005; Maldonado-Torres, 2018). Incide, portanto,
sobre o corpo negro e indigena uma “dupla consciéncia” que nao é necessariamente “falsa
consciéncia”, ja que a visdo por meio dessa lente também constitui uma percepcao “outra”
(Walsh, 2006, p. 16; Mignolo, 2003). Resulta dai um “modo outro”, existente nas fronteiras,
bordas, fissuras e fendas da ordem moderno-colonial, onde ha continuas (re)construcoes e
(re)modelac6es, apesar da colonialidade (Walsh, 2014), ou melhor, advindas das condi¢gdes
impostas por ela.

Os questionamentos que emergem em meio a essas discussdes sao: quais sao o0s
conhecimentos da epistemologia lidica nativa do Brasil? Sera que temos acesso a tais
conhecimentos na construcao da educacao? Partindo dessas questdes, evidenciamos que o
processo historico de colonizacao do Brasil “diz respeito ao processo de dominacao entre
grupos sociais, estabelecendo uma relagao de superioridade daquele que domina sobre o
dominado, a ponto de suplantar seus conhecimentos, sua cultura, sua identidade e, por que
nao dizer, a sua humanidade” (Dutra; Castro; Monteiro, 2019, p. 2). Ou seja, trata-se de uma
relacdo de poder construida na instauracao da opressao aos dominados, em uma dinamica
brutal, cruel e desumana, impondo uma soberania racial, epistemoldgica e cultural, na maioria
dos casos como estratégia de segregacao social do sistema capitalista para um complexo

mecanismo de controle da forca produtiva e acumulacao de capital. Para Quijano:
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No decurso da evolucao dessas caracteristicas do poder actual foram-se
configurando novas identidades societais da colonialidade - indios,
negros, azeitonados, amarelos, brancos, mesticos - e as geoculturais do
colonialismo, como América, Africa, Extremo Oriente, Proximo Oriente (as
suas Ultimas, mais tarde, Asia), Ocidente ou Europa (Europa Ocidental,
depois). E as relacOes intersubjectivas correspondentes, nas quais se foram
fundindo as experiéncias do colonialismo e da colonialidade com as
necessidades do capitalismo, foram-se configurando como um novo
universo de relacoes intersubjectivas de dominacdao sob hegemonia
eurocentrada. Esse especifico universo é o que sera depois denominado
como a modernidade (Quijano, 2010, p. 73).

Nessa ocorréncia, houve a implantacdo de um sistema linear e hierarquico de
poder e de moral social trazido pelo colonizador, um sistema que desconsidera a cultura local
e catequiza o comportamento nativo, como se 0 homem branco, heterossexual e cristdo fosse
superior as outras formas subjetivas das diversidades presentes no mundo. Quijano (2005)
descreve quatro etapas que atuaram no contato entre colonizador e colonizado:

1. ha uma classificacao e reclassificacao de sujeitos — indigenas e europeus sao
construidos, em discursos politicos e cientificos, como pertencentes a sociedades distintas
hierarquicamente;

2. ocorre a criacdo de estruturas institucionais que articulam e administram essa
classificagao: Estado, governos, escolas, igrejas, universidades, dentre outras;

3. ocorre também a criacao de espagos em que essa classificagao se institucionaliza: os
indigenas vivem em areas indigenas e os nao indigenas constituem a sociedade nacional stricto
sensu;

4. desse processo surge a formulacao de perspectivas epistemologicas que canalizam
uma nova matriz de poder, a nova produgao de conhecimento.

Dentro dessa perspectiva, a decolonialidade procura transcender a colonialidade,
superando a face segregacionista, racista e misogina da modernidade, que permanece
operando ainda hoje em um padrdo mundial de poder. A mudanca radical implantada pela
versant decolonial move-se e se desconecta da ideia ocidental de que as vidas humanas
podem ser descartadas por quaisquer razdes estratégicas da chamada “civilizagao da morte”,
conhecida pelo comércio escravo massivo, pelo desenvolvimento da mao de obra em
condi¢cdes desumanas, pela banalizacao da fome, por guerras, genocidios e pela eliminagao

das diferencas pelo colonizador a qualquer custo (MIGNOLO, 2008). E dificil conceber algo to
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cruel como um jogo; porém, Huizinga (2007) apresenta diversos exemplos de como 0 jogo
social pode ser configurado como combate ou, em suas palavras, “o jogo pode perfeitamente
ser cruel e sangrento” (p. 231).

Os estudos decoloniais transfiguram-se em um jogo de resisténcia a “consciéncia”
do colonizador estruturada na sociedade contemporanea, um jogo de libertacao que busca
legitimacdo e reparacdo das injusticas impetradas na colonizag¢do, instaurando uma
problematizacdo importante, pois visa romper com 0s estatutos das “linhas abissais” de
desigualdade no percurso histdrico-social, apontadas por Santos (2010), contrapondo-se a
centralizagdo da logica eurocéntrica de producdo de conhecimento e revelando uma
multiplicidade de epistemologias e de histérias de vida de individuos, grupos, comunidades e
sociedades. Trata-se de uma nova forma de enxergar, reconhecer e valorizar o universo

daqueles que sao subjugados, subalternizados, injusticados e marginalizados.

FUNDAMENTAGAO TEORICA: A EMANCIPAGAO COMO JOGO DECOLONIAL

A origem da palavra “emancipar” evidencia a ideia de liberdade. No latim, era
formada pelo prefixo “e”, com sentido de afastamento ou saida, pelo substantivo manus (mao)
e peloverbo capere (capturar). Ou seja, emancipado é aquele que nao esta mais preso as maos

de outro.

Emancipar-se significa libertar-se do jugo, da tutela de alguém. Implica
autodeterminacao, onde o sujeito se rege pela sua capacidade de orientacao,
de ser agente (e nao paciente). Originaria do latim, a palavra
“emancipacao” expressa na sua raiz: nao mais escravo ou individuo
dependente; libertar-se do poder exercido por outros. (Streck; Adams,
2014, p. 67).

Como nao houve respeito mutuo no processo de colonizagdo, mas apenas a
ganancia para serem “considerados” melhores que 0s outros jogadores oprimidos, nesse caso
o fator ludico vai se fortalecer ao contestar as regras impostas pelo colonizador, seguindo a
moral pessoal do colonizado. Piaget (1973) evidencia ainda que o exercicio social pode
também ocasionar conflitos entre a obediéncia e determinadas ordens, cuja validade é
incontestavel para o pensamento dos detentores do poder; porém, para a consciéncia pessoal,
ou seja, para a subjetividade moral dos que ndo detém poder na sociedade, ndo ha validade

nessas ordens.
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O respeito moral é um sentimento de pessoa a pessoa que expressa um valor ético
atribuido, seja por quem se sente inferior aquele que julga superior (respeito unilateral), seja
pela reciprocidade entre ambos (respeito muatuo). E uma acdo essencialmente pessoal, ou
seja, que avalia uma pessoa como tal, diferente dos outros individuos, e a considera um todo
unico. Ao contrario, reconhecer uma autoridade julgada valida constitui acao impessoal, que
nao avalia uma pessoa enquanto individuo distinto dos outros, mas sim uma fun¢do ou um
servico de aspecto particular e abstrato da pessoa (Piaget, 1973).

Para expor melhor esse panorama, voltamos ao periodo da colonizagao,
historicamente marcado pela relagao entre negros, indigenas e brancos. O comportamento de
coacao dos brancos € indubitavel, pois se julgavam “raca superior”, estabelecendo, nos dias
atuais, resquicios estruturais do respeito unilateral imposto aos negros. Nesse caso, foi
corrompido o principio do jogo social. A razao pela qual essa ambiciosa e obsessiva acao
aparece no jogo decorre do fato de nao ser identificado nenhum arbitro ou de a arbitragem nao
ser reconhecida, ou seja, ndo ha justica para os que se encontram em desvantagem no jogo
(Caillois, 1990).

Quando a naturalizacao das atitudes corruptivas ocorre em um grupo social sem
que haja denuncia do desrespeito as regras, de convivio moral e de direitos igualitarios,
encontramos uma perversdo especifica decorrente da auséncia de impedimento e de
protecao. “Tornando-se absoluto o império do instinto, a tendéncia que conduzia a iludir a
atividade isolada, oculta e, de certa forma, neutralizada do jogo extravasa para a vida corrente
e tende a subordina-la, tanto quanto possivel, as suas exigéncias especificas” (Caillois, 1990,
p.66). O que era prazertorna-se ideia fixa; o que era divertimento torna-se obsessao e angustia,
perdendo os aspectos ludicos dessa relacao social e deslocando o lidico para o jogo de
confronto, em que o combate ocorre para a retomada da posi¢ao inicial do jogo, com a
compreensao das regras e com o direito adquirido pela parte injusticada.

Pouco mais de 130 anos se passaram apos o periodo da escravidao no Brasil e,
segundo Huizinga (2007), atualmente as coisas chegaram a tal ponto que até o sistema de
direito internacional deixou de ser reconhecido ou respeitado como a prépria base da cultura e
da vida civilizada. A sociedade desce, entdo, ao nivel da barbarie, e a violéncia atinge ambitos

imensuraveis.
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A partir do momento em que um ou mais membros de uma comunidade e
Estado praticamente negam o carater obrigatdrio do direito internacional e,
quer efetivamente quer apenas em teoria, proclamam os interesses e o
poder de seu proprio grupo-nacao, partido, igreja, ou seja, o que for-como
unica norma de seu comportamento politico, o que desaparece nao é
apenas o derradeiro vestigio de um imemorial espirito ludico, é também
toda e qualquer pretensao de civilizagao (Huizinga, 2007, p. 114).

Acreditamos que, sem o espirito ludico, a civilizacao é impossivel; no entanto,
mesmo em uma sociedade enfraquecida nas correspondéncias civis, 0 impulso agonistico nao
se perde, pois € inato. O carater de luta e resisténcia para a emancipac¢ao esta presente nos
seres humanos e, nesse sentido, a educacao pode fortalecer esses aspectos para a retomada
das caracteristicas lidicas do jogo civilizatorio.

Com as ocorréncias de empoderamento presentes nos discursos de emancipacao,
é possivel inferirmos uma suscetivel juncao entre a autoidentificagcdo do sujeito enquanto
humano e a liberdade como fator ludico no processo de reconhecimento social. Nessas
circunstancias, o deleite, a satisfacao e o prazer em potencializar a conscientizacao civil das
injusticas presentes no jogo da colonizacao sao inquestionaveis. Essa consciéncia possibilita
a conquista da emancipacao individual e também da consciéncia coletiva dos aliados no jogo,
necessaria para a superacao da dependéncia social e da dominacao sociopolitica; ou seja, a
emancipacao é, sem duvidas, inerente ao ludico na disputa de poder na sociedade.

Podemos analisar ainda que a autoidentificacdo de pertencimento apresentada
nesse contexto é o trajeto para a emancipac¢ao do sistema opressor e para a retomada dos
aspectos ludicos de luta. Santos e Chaui (2014) identificam que a opressao € um produto de
uma organizacao de saberes e poderes, “justamente porque visa ao saber sob a perspectiva do
conhecimento emancipatorio e de uma epistemologia da emancipa¢ao, tomando como
determinacao decisiva do saber sua dimensao ético-politica” (Santos; Chaui, 2014, p. 38).
Assim, a colonizagao expressa-se em normas formais e informais no sistema capitalista social,
impedindo o acesso de grupos ou individuos as atividades ludicas de que desfrutam aqueles
que gozam de plena cidadania. O conjunto de depoimentos das comunidades colonizadas
apresenta uma classificacao de sentimentos de humilhacao, perseguicdo e desumanizacao,
fazendo com que os decolonizados estejam prontos para se organizar em grupos e se

posicionar em movimentos representativos que buscam reconhecimento.
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Com o propdsito de favorecer a compreensao dos conceitos apresentados nesta

introducao, elaboramos um quadro conceitual (Quadro 1), que sintetiza e articula os principais

termos mobilizados nesta escrita, possibilitando ao leitor uma visao organizada e sistematica

das categorias centrais que orientam a analise.

Quadro 1 - Quadro conceitual dos termos principais apresentados no texto.

’ Termos H Definicao sintética H Implicacdes pedagogicas
Dimensdo do jogo, marcada por || Atividades criativas e significativas
Ludico imaginacao, prazer e simbolizacdo na |jque  favorecem motivacdo e
mente humana. aprendizagem.
. Pratica ludica com regras e papéis US.O. an:tologlco d0~ Jogo Pgra
Jogo social socializacao, cooperacdo e analise

socialmente construidos culturalmente.

critica de valores.

Desenvolvimento

Conceito lexical historicamente
construido, atravessado pelas
transformacdes da Revolucao Industrial e
do capitalismo.

O termo é empregado para designar
uma ideia de melhoria continua e,
quando utilizado de modo acritico,
incorpora os principios do consumo a
qualquer custo.

Envolvimento

Grau de participacdo ativa
investimento emocional na atividade.

e

Avaliar e fomentar a participacao
ativa, afetiva e significativa dos
estudantes.

Decolonialidade /
Colonialidade

Andlise critica das permanéncias do
poder colonial no saber e na cultura.

Valorizacdo de saberes plurais e
revisao critica de praticas
eurocéntricas.

Fonte: Os autores, com base nos referenciais utilizados no texto.

PESQUISA BIBLIOGRAFICA

Para evidenciar a relevancia deste artigo, realizou-se uma pesquisa bibliografica de

carater exploratorio, com o objetivo de mapear e quantificar produ¢gdes académicas que

abordassem as tematicas do ludico, da decolonialidade e do desenvolvimento na plataforma

Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD). Tal procedimento caracteriza-se

como “um mapeamento de um campo ou area tematica” (Cardoso et al., 2010).

ABDTD, criada em 2002, retine a producao académica brasileira representada por

teses e dissertacdes defendidas nos Programas de Pds-Graduacao (PPG). Reconhece-se,

desde ja, um limite desta investigacdo, uma vez que a BDTD constituiu a unica fonte

consultada, de modo que os resultados ndo representam a totalidade das producgdes

académicas nacionais sobre a tematica.
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A busca foi realizada sem recorte temporal, considerando todos os trabalhos
disponiveis até o momento da consulta, por meio da associacao de descritores inseridos em
qualquer campo do texto (titulo, resumo ou palavras-chave), conforme o0s seguintes
cruzamentos: (1) “Ludico” AND “Decolonial/Descolonial”, resultando em quatro documentos;
e (2) “Ludico” AND “Desenvolvimento”, que retornou 1.715 documentos. Diante do elevado
numero de resultados no segundo cruzamento, optou-se por refinar a busca com ainclusao do
descritor “Educacao”, utilizando-se a combinacao “Ludico” AND “Desenvolvimento” AND
“Educacao”, que resultou em 1.058 documentos.

Com o objetivo de delimitar ainda mais o corpus de analise, realizou-se uma nova
buscarestringindo os descritores “Ludico” AND “Desenvolvimento” exclusivamente aos titulos
dos trabalhos, o que resultou em 17 documentos.

A selecao dos estudos ocorreu a partir da leitura e analise dos titulos, resumos e
palavras-chave. Como critérios de exclusao, desconsideraram-se teses e dissertagcoes que
utilizavam o conceito de “desenvolvimento” aplicado a objetos materiais ou processos que nao
se relacionassem ao corpo ou a mente humana, bem como aqueles trabalhos cujo texto
completo ndo estava disponivel para acesso. Como critério de inclusdo, considerou-se a
presenca explicita e direta dos descritores adotados no desenvolvimento tedrico das
pesquisas.

Em alguns casos, foi necessaria a leitura de secdes estruturantes das producdes
cientificas, como introdugao, referencial tedrico e consideragdes finais, para verificar sua
adequacao ao escopo da investigacao. Apos esse processo de analise, constituiu-se o corpus
final da pesquisa, composto por uma dissertacao referente ao primeiro descritor e, no segundo

descritor, por oito dissertacdes e uma tese, conforme apresentado no Quadro 2.

Quadro 2 - Relagdes das teses e dissertagdes relacionadas com os descritores.

N° TiTULO DESCRITOR
Dissertacao: Projeto cartografia da cultura afro-brasileira da EAUFPA:
uma didatica da Histdéria em interface com a pedagogia decolonial
Autora: Antonia Maria Rodrigues Brioso, ano: 2018

Instituicao: Universidade Federal do Para - UFPA

Dissertacao: Comportamento ludico de criangcas pré-termo e seu
desenvolvimento neuropsicomotor

Autora: Patricia Goncalves Rombe, ano: 2012

Instituicdo: Universidade Federal de Sao Carlos - UFSCar
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Dissertacao: Desenvolvimento humano, lazer e educacao fisica escolar:
o papel do componente ludico da cultura

Autora: Maira Ivone Lombardi, ano: 2005

Instituicao: Universidade Estadual de Campinas - Unicamp

Dissertacdo: Cultura ludica e infancia: contribuicbes para a inclusao da
criangca com transtorno global do desenvolvimento

Autor: Anderson Rubim dos Anjos, ano: 2013

Instituicao: Universidade Federal do Espirito Santo - UFES

Dissertacao: A ludicidade no desenvolvimento da expressao oral: uma
experiéncia com estudantes da graduacao em letras

Autora: Dulciene Anjos de Andrade e Silva, ano: 2004

Instituicao: Universidade Federal da Bahia - UFBA

Dissertacao: Habilidades metacognitivas em matematica:
desenvolvimento por meio de problemas aritméticos verbais com historia
no ambiente lidico de aprendizagem de realidade suplementar

Autora: Roselaine Cristina Pupin, ano: 2009

Instituicao: Universidade de Sao Paulo - USP

Tese: Desenvolvimento de valores sociais na perspectiva da psicologia
semidtica-cultural: um estudo com meninos brasileiros e colombianos em
contexto lidico sugestivo de violéncia

Autor: Francisco José Rengifo Herrera, ano: 2014

Instituicao: Universidade de Brasilia- UnB

Dissertacao: Oralidade, ludicidade e sociointeracionismo: perspectivas
para o desenvolvimento da aprendizagem de lingua inglesa na rede publica
de Salvador

Autora: S6nia Maria de Souza Ancantara, ano: 2005

Instituicao: Universidade Federal da Bahia - UFBA

Dissertacdo: Juri simulado como estratégia lidica para o
desenvolvimento do protagonismo e da autonomia por alunos do ensino
médio do Distrito Federal

Autora: Alessandra Martino Ramos de Medeiros, ano: 2019

Instituicdo: Universidade de Brasilia - UnB

10

Dissertacao: Contribuic6es do uso de atividades lidicas em sala de aula,
para o desenvolvimento e aprendizagem de uma crianca com Transtorno
do Espectro Autista (TEA): uma intervenc¢ao no contexto escolar

Autora: Mariana Campos Pinho, ano: 2018

Instituicao: Universidade Federal de Pelotas - UFPel

Fonte: BDTD.

Os resultados de analise evidenciam uma lacuna significativa

nas pesquisas

académicas brasileiras no que se refere a articulacao entre o ludico, o conceito de

desenvolvimento e os pressupostos da decolonialidade. Embora a busca na BDTD tenha

revelado um numero expressivo de teses e dissertacées que relacionam o ludico ao

desenvolvimento, observa-se que, na maioria desses trabalhos, o conceito de

“desenvolvimento” é utilizado de forma naturalizada, sem que sua historicidade, sua
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epistemologia ou sua vinculagao ao projeto moderno-mecanicista sejam problematizadas
como objeto central de investigacao.

Constatou-se, ainda, que apenas uma dissertacdo estabelece aproximacodes
explicitas entre o ludico e os pressupostos da decolonialidade, o que revela o carater ainda
incipiente desse campo investigativo. Tal dado reforca a inferéncia de que sdo pouco
numerosos o0s estudos que buscam analisar criticamente a historiografia e a epistemologia do
“desenvolvimento” enquanto categoria emergente da modernidade, sobretudo a partir de
perspectivas contra-hegemadnicas e criticas, como as defendidas por Santos (2015), conhecido
pelo pseudénimo Négo Bispo, e por Krenak (2019). Essa auséncia aponta para uma
predominancia de abordagens alinhadas a racionalidade moderna e capitalista, que tende a
invisibilizar outras formas de conceber o ser, o saber, o poder e o proprio brincar.

No que se refere as pesquisas que envolvem o ludico, torna-se evidente a
fragilidade das analises que consideram as dimensdes sociopoliticas e culturais a partir de
uma perspectiva decolonial. A escassez de estudos que relacionem as culturas ludicas as
colonialidades do ser, do saber e do poder revela uma lacuna tedrica relevante, especialmente
no campo educacional, no qual o jogo e a ludicidade frequentemente sao tratados como
instrumentos neutros ou universais, desconsiderando suas implicacdes historicas, politicas e

culturais.
CONSIDERAGOES: AFINAL, O JOGO SOCIAL PODE SER DECOLONIZADO?

Os dados tedricos e aqueles apresentados nas pesquisas publicadas nos
permitiram compreender o jogo como um processo cultural e psicolégico profundamente
atravessado pelas estruturas da colonialidade. A partir das contribui¢des de Maldonado-Torres
(2018), foi possivel analisar o jogo social como um espaco simbélico no qual se reproduzem,
mas também podem ser tensionadas e rompidas, as logicas de dominacao, controle e
exclusdo. Nesse sentido, a pesquisa aponta que o jogo pode ser decolonizado na medida em
que o0s processos subjetivos e culturais também o sdo, especialmente quando emergem
praticas ludicas de resisténcia, coopera¢cao e empoderamento coletivo.

Um dos principais aportes teoricos deste estudo consiste em evidenciar que a
decolonizacao possui, em si, uma dimensao ludica, sobretudo quando promove a ruptura das

regras impostas pelo jogo social desigual e possibilita aos sujeitos historicamente
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marginalizados o reconhecimento das desigualdades e a reafirmacdo de suas identidades.
Assim, o ludico deixa de ser apenas um recurso pedagoégico ou psicolégico e passa a ser
compreendido como pratica politica, cultural e emancipatéria.

Como contribuicao para o campo educacional, este artigo refor¢a a necessidade
de problematizar os processos competitivos associados ao discurso do desenvolvimento,
amplamente incorporados as concep¢oes modernas de jogo e aprendizagem. Ao dialogar com
perspectivas indigenas de educacao, entendidas como processos coletivos, comunitarios e
nao hierarquizados, aponta-se a possibilidade de ressignificar o jogo e a ludicidade como
praticas cooperativas, solidarias e descolonizadas, capazes de romper com as hierarquias e
assimetrias naturalizadas no contexto escolar.

Por fim, este estudo indica a urgéncia de novas pesquisas que aprofundem a
analise da relacao entre ludicidade, decolonialidade e desenvolvimento, especialmente sob
enfoques epistemoldgicos e historiograficos. Investigacdes futuras podem explorar praticas
ludicas em contextos indigenas, quilombolas e em movimentos sociais, bem como examinar
criticamente como o discurso do desenvolvimento atravessa as concepcoes de jogo, infancia
e educacdo. Tais estudos poderdo ampliar o debate e contribuir para a construcdo de uma
pedagogia do ludico comprometida com a justica social, a pluralidade epistemoldgica e a
decolonizacao das relacdes humanas e educacionais, em uma epistemologia ludica que possa

envolver mais que desenvolver.
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