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Resumo: Este artigo apresenta resultados de uma pesquisa que teve como objetivo conhecer a percepgao
de professoras da educagao infantil de uma creche de um municipio da Zona da Mata Norte de Pernambuco
sobre a importancia da oferta de formagdes continuadas orientadas para uma praxis ludo-pedagdgica e sobre
a elaboracao de projetos voltados para essa perspectiva. Com relagdo aos procedimentos metodoldgicos,
optou-se pela abordagem qualitativa. Para a coleta de dados, utilizou-se um questionario de pergunta aberta.
A pesquisa contou com seis professoras da creche que serviu de l6cus a investigagao. A analise foi realizada
com base na analise de conteudo tematico-categorial. Os resultados indicaram que as percepg¢des que as
professoras de educacao infantil possuem sobre a oferta de formagdes ludo-pedagdgicas e a elaboragao
de projetos ludicos convergem, principalmente, para a concepg¢ao de que tais processos formativos podem
promover uma ampliagdo de habilidades a serem aplicadas na docéncia. Essa percepg¢ao liga-se, também,
a aspectos que envolvem a indissociabilidade entre ludicidade e educacgao infantil e a visdo da formagao
continuada, enquanto um processo que promove a inovagao de conhecimentos e a socializagdo de expe-
riéncias. Conclui-se que sera necessario promover um contato maior dos(as) professores(as) de educagao
infantil, sujeitos desta pesquisa, com o ludico e criar ambientes de formagao continuada em que seja possivel
promover reflexdes em torno dessa tematica, para que ela ocupe uma posigéo real e viva na praxis dos(as)
professores(as), dentro e fora da sala de aula.

Palavras-chave: Praxis ludo-pedagogica. Educacgao infantil. Formagéo de professores.
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Abstract: This article presents the results of a research that aimed to know the perception of early childhood
teachers from a daycare center in a municipality of the Northern Forest Zone of Pernambuco about the im-
portance of offering continuous training oriented to a ludo-pedagogical praxis and about the development of
projects focused on this perspective. With regard to methodological procedures, the qualitative approach was
chosen. For data collection, an open-question survey was used. The research involved six teachers from the
daycare center that served as locus for the investigation. The analysis was based on thematic-categorical con-
tent analysis. Results indicated that the perceptions of the early childhood teachers about the offer of ludo-ped-
agogical training and the elaboration of ludic projects mainly converge on the conception that these training
processes can promote an expansion of skills to be applied in teaching. This perception is also connected to
aspects that involve the inseparability between ludicity and early childhood education and the perspective of
continuous training as a process that promotes the innovation of knowledge and socialization of experiences.
It was concluded that is necessary to promote a greater contact of the early childhood teachers, subjects of
this research, with ludic and the necessity to create environments for continuous training that can promote
reflections around this theme, so that it occupies a real and alive position in the teachers’ praxis, inside and
outside the classroom.

Keywords: Ludo-pedagogical praxis. Child education. Teacher training.

Resumen: Este articulo presenta los resultados de una investigacion que tuvo como objetivo conocer la
percepcion de las profesoras de educacion infantil de una guarderia de un municipio de la region de la Zona
de la Mata Norte de Pernambuco sobre la importancia de oferecer formaciones continuas orientadas a una
praxis ludo-pedagdgica y sobre la elaboracion de proyectos enfocados en esa perspectiva. Con relacion a
los procedimientos metodolégicos, se eligid el abordaje cualitativo. Para la recopilacién de datos se utilizd
un cuestionario abierto. La investigacién involucré a seis profesoras de la guarderia que fue el locus de la
investigacion. El analisis se realiz6 a partir del analisis de contenido tematico categodrico. Los resultados in-
dicaron que las percepciones que las profesoras de educacion infantil tienen sobre la oferta de formaciones
ludo-pedagdgicas y el desenvolvimiento de proyectos ludicos convergen, principalmente, por la concepcion
de que tales procesos formativos pueden promover una ampliacién de las competencias a se aplicar en la
docencia. Esta percepcion también esta vinculada a aspectos que involucran la inseparabilidad entre lo ludico
y la educacién infantil y la visién de la formaciéon continua como un proceso que promueve la innovacion de
conocimientos y la socializacion de experiencias. Se concluye que sera necesario promover un mayor con-
tacto de las profesoras de educacion infantil, sujetos de este estudio, con lo ludico y que sera necesario crear
espacios de formacién continua en los que se pueda promover la reflexién sobre este tema, para que ocupe
una posicion real y viva en la praxis de las profesoras, dentro y fuera de la clase.

Palabras clave: Praxis ludo-pedagdgica. Educacion Infantil. Formacion de profesores.

INTRODUGAO

O ludico contribui de forma significativa para o desenvolvimento do ser humano,
pois, além de promover a aprendizagem, ajuda nos ambitos social, pessoal e cultural e fa-
cilita o processo de socializagdo, comunicacao, expressao e construgao do pensamento
entre os sujeitos socialmente constituidos. Diversas sao as possibilidades de vivéncia do
ludico pelo ser humano. Portanto, trata-se de um conceito que néo pode ser limitado ape-
nas a determinadas atividades. Luckesi (2002) compreende o ludico como um fenbmeno
que ocorre no interior do individuo, ou seja, constitui-se como uma vivéncia individual,
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permeada por diversas subjetividades. Nesse sentido, a ludicidade constitui-se como algo
que pode manifestar-se de maneiras diferentes, pois apresenta uma caracteristica envol-
vente, capaz de gerar no ser humano o prazer e a emogao. Essa entrega proporcionada
pela experiéncia ludica pode ser propulsora de criatividade e habilidades, uma vez que o
encontro consigo mesmo, proporcionado por essa experiéncia, pode ser gerador de um
estado de completude e alegria.

Compreende-se que a ludicidade traz, em si, a capacidade de fazer o individuo avan-
car no conhecimento de suas possibilidades e formas de lidar com o0 mundo e com os
diversos desafios que podem surgir. Para Magnani (2012), embora existam concepgdes
diferentes em torno do ludico, todas elas convergem para o desenvolvimento, em carater
integral, do ser humano.

Assim, considerando as diversas potencialidades possiveis de serem desenca-
deadas, a ludicidade pode ser uma fonte de diversas aprendizagens no contexto da
educacédo infantil. Contudo, ha entraves que impedem que o ludico ocupe seu lugar
dentro das escolas, pois 0 que predomina, muitas vezes, sdo praticas conteudistas que
determinam uma série de atividades a serem realizadas. Atreladas a essas praticas, ha
a necessidade de fornecer respostas aos anseios dos pais, no sentido de que a escola
realize “tarefas” voltadas apenas para a aquisicdo de conteudos por parte das crian-
cas. Essas situacdes, por vezes, acontecem devido a visdo que se tem do ludico e das
brincadeiras, como algo desnecessario e improdutivo, o que ratifica uma polarizagéo
existente entre a ludicidade e a aprendizagem.

Para que o ludico seja evidenciado como algo de suma importancia para o desenvol-
vimento infantil dentro do contexto escolar, € necessario que o(a) professor(a) tenha uma
praxis ludo-pedagdgica que direcione suas agbes de maneira consciente e consistente.
Magnani (2012) defende que essa praxis pressupde uma formagao continua, baseada em
uma reflexao tedrico/pratica sobre a brincadeira que se apoie na pesquisa e se sustente
em projetos ludicos. Desse modo, a praxis ludo-pedagdgica denota uma tomada de cons-
ciéncia e a assuncado de uma postura reflexiva e renovada por parte do(a) professor(a)
(MAGNANI, 2012).

Com base nessas ideias, faz-se necessario ao(a) professor(a) da educagao infantil
uma formacéao continuada que considere a importancia de se construir uma praxis ludo-pe-
dagodgica nessa modalidade de ensino. Para Luckesi (2002), esse encontro com o ludico
pode ser um elemento propulsor de criatividade, profundidade e restauragao. Assim, diver-
sas sao as possibilidades que podem advir dessa construgao.

Ressalta-se que as reflexdes aqui esbogadas consideram a necessidade de que a
formagdo continuada de professores(as) da educacgao infantil se oriente por uma praxis
ludo-pedagdgica. Nesse sentido, reverbera-se essa ideia no desenvolvimento deste artigo
quando se reflete, apdés uma breve descricdo do caminho metodolégico percorrido, sobre
a importancia do ludico, reiterando a relevancia do ato de brincar e de formagdes conti-
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nuadas que sejam direcionadas para uma praxis ludo-pedagogica. Por fim, sdo delineadas
as consideragdes finais, em que se recorda o objetivo desta pesquisa e se apresentam as
conclusdes alcangadas.

A seguir, conforme foi enunciado, apresenta-se o caminho metodolégico adotado
nesta investigagao.

O CAMINHO METODOLOGICO

Esta pesquisa foi orientada pela abordagem qualitativa. Considera-se, tal como Bog-
dan e Bilklen (2010), que ela permite uma melhor compreensdo da problematica a ser
investigada. Esse tipo de abordagem possibilita um entendimento sobre a realidade das
pessoas e dos fatos em sua esséncia. Oliveira (2012, p. 37) entende a “pesquisa qualitativa
como sendo um processo de reflexdo e analise da realidade [...] em seu contexto historico
e/ou segundo sua estruturagdo”. Em outras palavras, esse tipo de pesquisa conduz o pes-
quisador ao cerne do objeto de estudo.

Desse modo, buscou-se conhecer a percepcao de seis docentes da educacgéao
infantil de uma creche de um municipio da Zona da Mata Norte de Pernambuco sobre a
importancia da oferta de formacdes continuadas orientadas para uma praxis ludo-peda-
gogica e sobre a elaboracéo de projetos voltados para essa perspectiva. Para a coleta
de dados, utilizou-se um questionario de pergunta aberta. Segundo Sudman e Bradburn
(1982), as perguntas abertas em pesquisa qualitativa possuem trés grandes vantagens:
permitem ao respondente dar uma opinido completa, com todas as nuancgas possiveis;
permitem fazer distingdes que geralmente ndo séo possiveis em perguntas fechadas; e
permitem que o respondente se expresse em suas proprias palavras, ficando, portanto,
mais a vontade. Nesta pesquisa, considerou-se fazer perguntas abertas aos(as) profes-
sores(as) devido a essas possibilidades.

A analise dos dados foi realizada por meio da técnica de analise de conteudo temati-
co-categorial (BARDIN, 2016). Ela passou pelas seguintes fases: organizagdo do material;
codificagéo; categorizagéo; tratamento dos resultados obtidos; e interpretagéo.

PARA INICIAR A CONVERSA: UM POUCO SOBRE O LUDICO

O ludico constitui-se como aquilo que pode trazer prazer e envolvimento. Nessa
perspectiva, ele € algo capaz de transportar o individuo de sua prépria realidade para um
lugar de éxtase e conhecimento de si. Faz, assim, o individuo “desligar-se” do mundo exte-
rior, experimentando momentos de entrega e satisfagéo.

Esta presente no ser humano em diversas das suas agdes, voltadas ao bem-estar,
ao relacionamento com o outro, ao divertimento ou até mesmo a atividades cotidianas
nas quais o individuo se envolve e encontra prazer. Nesse sentido, o ludico pode estar na
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infancia, na adolescéncia, na juventude, na fase adulta e na velhice. Diante disso, torna-se
necessario destacar que nao ha conceitos fixos e rigidos em torno da ludicidade, sendo
preciso compreendé-la como algo permeado de subjetividades e que possui uma miriade
de formas de se manifestar. E necessario, portanto, que haja uma desconstrucdo de uma
visdo restrita atribuida ao ludico (entendendo-o unicamente como alguma coisa ligada ao
jogo ou a brincadeiras), para que ele possa ser compreendido como algo que pode estar
presente em diversas a¢des e nos mais amplos contextos.

Dessa forma, o individuo pode ter contato com o ludico ao realizar as mais variadas
atividades, como: dancar, andar de bicicleta, confeccionar um material artistico, fazer um
bolo, costurar ou envolver-se em uma roda de amigos para uma boa conversa. Todas es-
sas acoes e tantas outras que poderiam ser aqui mencionadas podem ser consideradas
ludicas, a depender do entendimento que o individuo tem do que lhe é prazeroso. Essa
classificagao constitui-se como algo que perpassa o ambito pessoal, uma vez que esta re-
lacionada as vivéncias e experiéncias que o individuo adquiriu ao longo de sua vida. Nesse
sentido, entende-se o ludico como ndo apenas ligado aos jogos ou as brincadeiras, mas
também como algo presente em variadas situagdes da vida cotidiana.

Com base nas ideias anteriormente referidas, cabe destacar que o ludico esta pre-
sente em diversos ambitos sociais e pode ser visto até nos mais improvaveis ambientes.
Ao trazer algumas caracteristicas de rituais sagrados, Huizinga (2007, p. 17) atenta para o
fato de eles serem executados “no interior de um espaco circunscrito sob a forma de fes-
ta”, destacando a alegria e a liberdade existentes neles. Para esse historiador, os rituais
sagrados conservam a caracteristica do jogo e possuem elementos ludicos. O ponto de
vista desse autor permite que seja feita uma associagao do ludico com uma série de outras
acdes humanas.

Luckesi (2014, p. 17) aponta a ludicidade como “um estado interno ao sujeito”. Des-
taca que, mesmo que haja atividades externas denominadas como ludicas, € no interior do
individuo que a ludicidade acontece. Assim, atividades e brincadeiras consideradas ludicas
podem néo ter esse carater dependendo das experiéncias vivenciadas na individualidade.
Luckesi (2014) ainda afirma que para que uma atividade seja ludica n&o deve causar des-
conforto em quem a vivencia. Esse entendimento corrobora a visédo de ludicidade enquanto
geradora de prazer, alegria e satisfacédo, além de reiterar a subjetividade presente no con-
ceito de ludicidade.

Para Luckesi (2014), ha uma diferenciagao epistemoldgica entre a ludicidade e as
atividades ludicas. No entanto, ressalta que ambas nao sdo antagbnicas e ndo precisam
ser vistas e vivenciadas de forma isolada. Essa distingdo permite a compreensao do ludico
como algo que depende da dimenséo interior individual para acontecer, mas que, ao mes-
mo tempo, dialoga com o exterior, com os principios subjacentes ao contexto social e com
as acdes coletivas externas.
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Desse modo, é possivel compreender que o ludico interage e dialoga com o proprio
eu, estabelece pontes com as experiéncias, vivéncias, frustragdes e sonhos do individuo
e pode estabelecer-se no contexto da coletividade, numa interacéo entre os aspectos pes-
soal e social. Silva (2017), ao rememorar a ligagcéo da ludicidade com o ambito interno do
sujeito, aponta que as atividades cotidianas podem ser ludicas quando promovem o diver-
timento. Com esse entendimento, essa a autora visualiza o ludico como aquilo que desen-
cadeia o melhor no ser humano.

Dallabona e Mendes (2004) explicitam que o ludico pode propiciar o desenvolvimen-
to global do individuo. Para as autoras, ele possibilita, na crianga, o desenvolvimento da ex-
pressao, da criatividade, da capacidade de analisar, entre outras contribuicdes que podem
ser provenientes da vivéncia ludica. Moyles (2002), por sua vez, salienta que as situagdes
ludicas oportunizam a exploragcdo do conceito de liberdade e permitem o desenvolvimento
da independéncia.

Destarte, o ludico pode promover importantes contribuicbes na formacdo humana,
no desenvolvimento da socializagao, na capacidade de criar € na possibilidade de fantasiar,
viver outros papéis e conhecer a si mesmo. A ludicidade traz, ainda, grandes contribui¢cdes
no contexto escolar, especialmente no espaco da educacao infantil. Diversas sao as pos-
sibilidades de trabalho docente que podem ser enriquecidas com a inser¢cao de praticas
ludicas, brincantes e festivas. Desse modo, no tépico seguinte, apresentam-se algumas
consideragdes sobre o ludico na educacéo infantil, enfatizando o brincar enquanto caminho
para vivéncias ludicas.

O BRINCAR ENQUANTO CAMINHO PARA VIVENCIAS LUDICAS NA EDUCAGAO
INFANTIL

A escola, por si s6, ndo pode garantir a vivéncia do ludico de forma individual, pois a
real vivéncia da ludicidade depende de uma “entrega” do individuo que o experimenta. As-
sim, destaca-se que essa vivéncia perpassa o ambito das experiéncias anteriores do indi-
viduo, trazendo-lhe uma compreensao mais clarificada do que |he é prazeroso. No entanto,
a escola pode abrir caminhos para incentivar a experiéncia da ludicidade, na medida em
que desperta o prazer e a busca individual por meio de propostas de a¢des que valorizam
a entrega e o encontro que o ludico proporciona consigo mesmo. Esse entendimento coa-
duna-se com a visdo da escola enquanto espacgo de aprendizagem, de constru¢ao social e
de prazer.

Nessa perspectiva, considera-se a importancia de uma praxis ludo-pedagdgica a ser
desenvolvida pelo(a) professor(a) como uma possibilidade de inserir no espago escolar as
diversas contribuigdes do ludico, mediante as suas diversas formas de materializagdo. En-
tre outras, estas sdo: danga, musica, jogos, contagédo de histérias, producado de materiais,
experimentos, manipulagado de objetos, atividades grupais, dindmicas, brincadeiras e inu-
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meras experiéncias que podem ser vivenciadas no ambito escolar e que podem promover
alegria e envolvimento.

As brincadeiras possibilitam agdes ludicas no contexto escolar, uma vez que po-
dem constituir-se como atividades que envolvem habilidades, expressdes e socializagao.
Brincar € uma forma de ser e estar no mundo, é comunicagéao, € relacionamento consigo
mesmo e com o outro. A brincadeira é capaz de transportar o individuo para outras dimen-
sbes, de fazé-lo assumir novos papéis, por meio do faz de conta, e de fazé-lo vivenciar
representagdes sociais, pois quando brinca € convidado a seguir determinadas regras. A
propria manipulagdo de um brinquedo permite que a crianga tenha contato com formas e
texturas e conecte-se ao ambiente através desse objeto. O brincar €, entdo, um espaco de
construgao em que a crianca se apropria do mundo, reelabora suas vivéncias e constroi
novos significados, a partir das relagdes que ela estabelece com o brinquedo, com o outro
€ consigo mesma.

Nesse sentido, o brincar carrega consigo uma série de caracteristicas capazes de
associa-lo ao desenvolvimento infantil, pois, por meio dele, a crianca pode estabelecer
vinculos afetivos e sociais e desenvolver habilidades. Pode-se considerar que “as expe-
riéncias das criangas com o brincar sdo compostas de sentidos e significados que, ao
mesmo tempo, as constituem como sujeitos produzidos e produtores de cultura” (CANDA,;
SOARES; ZEN, 2018, p. 420). Fortuna (2000, p. 06) aponta o brincar como “um meio de
compreender e relacionar-se com o meio”. Destarte, corrobora a visdo da brincadeira como
promotora da interagéo, seja com o ambiente, seja com outros individuos.

Winnicott (1975, p. 75) trata o brincar como “uma experiéncia, sempre uma experién-
cia criativa, uma experiéncia na continuidade espago-tempo, uma forma basica de viver”.
Para esse autor, a crianca ao brincar desvenda uma area que nao se adentra facilmente
(WINNICOTT, 1975). Nessa perspectiva, pode-se compreender o brincar como uma agao
promotora do ludico, uma vez que se considera o ludico como promotor de bem-estar.

Esse encontro consigo e essa compreensao de si proporcionados pelo brincar séo
aspectos que podem ser valiosos para o desenvolvimento infantil e potencializam uma for-
macéo integral, pautada no conhecimento da totalidade da crianga. Entédo, ao considerar o
papel da educacao infantil e a faixa etaria a que ela atende, percebe-se que o brincar pode
constituir-se como um importante caminho para o desenvolvimento e a aprendizagem. Ha,
no ambito das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (DCNEI) (BRASIL,
2010), duas fungdes principais intimamente ligadas a educacéo infantil: educar e cuidar.
Esses dois enfoques precisam estar concomitantemente entrelagados para que a crianga
se desenvolva nos mais diversos aspectos, como fisico, psiquico, cognitivo, social e mo-
tor. Oliveira (2016) evidencia que, no contexto das novas pesquisas na area da educagao
infantil, o foco nao é apenas o educar e o cuidar, pois ha uma triade que fundamenta essa
etapa, que é educar-cuidar-brincar. Para Oliveira (2016), essa triade deve ser vista como
um avango na qualidade da educacao infantil, uma vez que pressupde a superagao de pra-
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ticas assistencialistas a serem desenvolvidas com as criangas. O brincar seria visto, entao,
como um direito da crianga.

Nessa perspectiva, considera-se que garantir um espaco ludico na educagéao in-
fantil e o direito ao brincar sdo propostas que vao ao encontro das novas perspectivas da
educacéo infantil. Pena (2017) salienta que as instituicdes brasileiras de educacgao infantil
tém passado por uma transicado e, dessa forma, caminham de um modelo assistencialista
para um modelo pautado na garantia de direitos, 0 que converge na observagao as propos-
tas contidas nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil. Para Teixeira
(2018, p. 42), “a construgcdo de uma nova conceitualizagdo sobre a infancia esta na ideia
da crianga cidada, ou seja, da crianga forte, competente, inteligente, com direito a voz e
a ser ouvida, enfim, um sujeito de direitos”. O brincar, portanto, pode ser traduzido como
um modo de garantia de direitos da crianga e de respeitar a infancia e as especificidades
inerentes a ela.

Considera-se, entdo, que a escola, especificamente a educacio infantil, precisa
valorizar o brincar como chave para respeitar a prépria forma como a crianga aprende,
apreende o mundo e se relaciona com o meio. Bordignon (2013, p. 04) destaca que “as
atividades ludicas ndo podem ser esquecidas no cotidiano escolar, pois por meio do brincar
a crianca desenvolve sua criatividade, estabelece vinculos e principios de relacionamento
social e aprimora as habilidades motoras”. Portanto, o brincar na escola pode ser a fon-
te de diversas aprendizagens. Por meio do jogo, pode-se “desenvolver a imaginagao e o
raciocinio, propiciando o exercicio da fungao representativa, da cognigdo como um todo”
(FORTUNA, 2000, p. 10). Esse brincar contribui ndo apenas com o aspecto cognitivo e a
apreensao de conteudos, mas também com a formacéao pessoal, a apropriacdo do préprio
eu, a compreensao do lugar do outro, o entendimento da coletividade e uma gama de ou-
tros aspectos.

Para Winnicott (1975), o brincar, em si, atrela-se a satisfagdo. Ele explicita, ainda,
que o brincar auxilia no crescimento, na saude, na condugao de relacionamentos grupais e
na capacidade de criagdo. Dessa forma, abrange uma série de questdes que envolvem o
proprio desenvolvimento do corpo e das relagdes que se tecem no contexto social.

Luckesi (2002), em consonéancia com as ideias freudianas, destaca as forgas regres-
sivas e progressivas existentes no ser humano. As primeiras ligam-se ao passado (traumas,
medos, neuroses), enquanto as ultimas relacionam-se ao futuro e as novas possibilidades
do que se pode vir a ser. Aponta o brincar como uma forma de compreensio dessas for-
cas, na medida em que, por meio da brincadeira, a crianca é capaz de revelar frustragoes,
medos, experiéncias e vivéncias, da mesma forma que pode fazer projecdes do futuro,
imaginar a apropriagao de papéis e revelar sonhos e anseios.

Sobre essa questao, Silva e Silva (2019) atentam para o fato de que a brincadeira de
faz de conta proporciona a crianga a representacao de situacdes vivenciadas por ela, além
da possibilidade de representacdo de papéis. Nesse sentido, as autoras mencionam que
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nao ha na brincadeira uma desconexdo do mundo real, mas uma “assimilagcado” das vivén-
cias infantis. Concebe-se, assim, a brincadeira como uma fonte de conhecimento sobre a
propria crianca e sobre a visao que esta tem do mundo. O ludico, sob essa o6tica, é capaz
de auxiliar o professor na compreensao do outro de forma leve e simples.

Desse modo, ressalta-se que grandes podem ser as potencialidades do brincar no
contexto educativo e as contribuicbes que podem advir da utilizacdo de uma praxis ludo-
-pedagogica pelos(as) educadores(as). Todavia, essa pratica brincante torna-se um desafio
quando no ambito escolar acontece uma didatizagao do brincar. Dessa forma, o(a) profes-
sor(a) se vé como aquele(a) que precisa escolher, apontar caminhos e guiar esse processo,
tendo que responder as diversas aspiragdes de programas, gestores e pais de alunos(as).
A burocratizagdo, as rotinas institucionais e a forma como se organiza o processo de en-
sino, por vezes, “obrigam” o(a) professor(a) a exercer uma polarizagao entre as atividades
ludicas e as rotinas escolares, as quais, por vezes, o fazem didatizar o brincar.

Toda institucionalizagao a qual a crianca é submetida, assim como as expectativas
de aprendizagem que se langam sobre ela, contribui para o que Portilho e Tosatto (2014)
apontam como uma tensao entre o “ser crianca” e o “ser aluno”. Para essas autoras, ha no
contexto da educacéo infantil uma tenséo entre o oficio de crianga e o de aluno. Dessa for-
ma, os(as) professores(as) ndo enxergam a crianga enquanto crianga, apenas como aluno,
depositando conhecimentos e criando expectativas em torno de suas aprendizagens. Ao
colocar a crianga unicamente como aprendiz, o(a) professor(a) acaba por desconsiderar o
papel da crianga como sujeito que pensa e produz cultura. A crianga passa a ser vista como
aquele ser que somente aprende, reproduz e repete, sendo desconsideradas as linguagens
pelas quais ela se expressa e sua capacidade produtiva (PORTILHO; TOSATTO, 2014).

Diante disso, o aspecto ludico acaba sendo desconsiderado em detrimento da aqui-
sicdo de conteudos. Fortuna (2000) salienta que, no contexto escolar, o jogo apresenta um
estado rebaixado, em decorréncia da divisdo do espaco-tempo nos moldes do capitalismo
presente na escola. Essa autora ainda afirma que, “se examinarmos detalhadamente as
praticas pedagdgicas na atualidade, constataremos a inexisténcia absoluta de brinquedos e
momentos para brincar na escola” (FORTUNA, 2000, p. 3). Ressalta-se que a escola sofre
influéncias da sociedade industrial, 0 que demarca a separacéao entre “tempo livre” e “tempo
util” para a realizagao de atividades (CANDA; SOARES; ZEN, 2018). Sobre esse aspecto,
Huizinga (2007) destaca que, a primeira vista, pode-se ter a ideia de que o0 jogo se opde a
seriedade. Contudo, ele destaca que “[...] o contraste entre jogo e seriedade ndo é decisivo
nem imutavel” (HUIZINGA, 2007, p. 08).

Percebe-se que essa compartimentalizagdo do tempo escolar, ou seja, essa sepa-
racao entre tempo produtivo e tempo ocioso (atributos que reforcam a existéncia de uma
polarizacdo entre a escola e a ludicidade), € uma das caracteristicas que se encontram
impregnadas na organizagao escolar. Dessa forma, ela evidencia e valoriza a separagao
entre tempo para brincar e tempo para aprender.
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Nessa compartimentalizacdo, o brincar sofre uma desvalorizacao, ficando restrito
ao horario do recreio, ou acaba passando por um processo que Portilho e Tosatto (2014)
apontam como “didatizacao”, conforme anteriormente referido. Tal fato consiste em atribuir
uma expectativa de aquisicdo de conteudo a partir do brincar, o que € apontado por essas
autoras como influéncia de praticas escolarizantes presentes no ensino fundamental. Elas
ainda citam que essa valorizagéo do jogo e das brincadeiras somente pelo que eles podem
ensinar demarca uma ag¢ao maior do professor do que das criangas no processo de ensino
(PORTILHO; TOSATTO, 2014). Transforma-se, nesse caso, o brincar em “aula”, suprimindo
a linguagem, a imaginagao e a criagdo que seriam provenientes dele (FANTONI; SANFE-
LICE, 2018), além de desconsiderar as diversas potencialidades que podem emergir do
envolvimento proporcionado pelo ludico.

Kishimoto (2001, p. 36) define que a dimensao educativa do brincar surge “quando
as situacdes ludicas sao intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a estimular certos
tipos de aprendizagem”. Afirma, ainda, que a agao intencional da crianga em brincar precisa
ser mantida, para que o educador potencialize a aprendizagem (KISHIMOTO, 2001). E pre-
ciso, portanto, propiciar momentos brincantes e ludicos no contexto da educagao infantil,
mas é importante n&o descaracterizar o brincar intencional da crianga.

O grande desafio € defender um brincar que prime pela liberdade da crianga e que
permita que ela vivencie uma experiéncia de satisfacdo e entrega dentro e fora da sala de
aula. A esse proposito, é importante considerar as contribui¢ées de Fortuna (2000), que de-
fine que uma aula ludicamente inspirada ndo consiste em simplesmente ensinar conteudos
com jogos, mas em trazer o brincar para aquele espago, o que gera transformagdes em
diversos ambitos: no papel do aluno, no planejamento e na condugao das atividades. Para
tanto, € necessario que o professor se esvazie de certas concepgdes que o colocam como
centro do processo de aprendizagem e dé espacgo para a criatividade e para a imprevisibili-
dade, libertando-se também de uma concepg¢ao produtivista da educacéo, para compreen-
der o que € o ludico e o que ele pode proporcionar no contexto educativo.

POR UMA PRAXIS LUDO-PEDAGOGICA PARA PROFESSORES(AS) DA EDUCA-
GAO INFANTIL: O PAPEL DA FORMAGAO CONTINUADA

A escola pode constituir-se como um importante espaco destinado ao brincar, as
atividades coletivas e as praticas destinadas ao ludico. O ambiente escolar pode se estru-
turar como um lugar de brincadeira, liberdade e acolhimento, contudo, ndo adianta apenas
dispor de brinquedos ou do espaco em si. E necessario que o(a) professor(a) possua uma
praxis ludo-pedagdgica que o(a) motive a ampliar as potencialidades do brincar e a valori-
zar a producgao cultural da crianca, que advém da pratica ludica.

Diante de tantos desafios para que o ludico e as brincadeiras ocupem um lugar de
forma coerente no contexto da educacéao infantil, convém ressaltar o papel do(a) profes-

Cadernos de Pesquisa, Sdo Luis, v. 28, n. 4, out./dez., 2021.
Disponivel em: http://www.periodicoseletronicos.ufma.br/index.php/cadernosdepesquisa



Tallita Gongalves dos Santos Belo | Maria de Fatima Gomes da Silva

sor(a) como parte importantissima nesse processo. Sendo assim, é fundamental construir
com o(a) professor(a) da educacao infantil, por meio de momentos de formagé&o continuada,
uma compreensao acerca do ludico e do que pode ser desenvolvido a partir dele, evocan-
do a possibilidade de conciliar brincadeira, diverséo e aprendizagem e proporcionando-lhe
exercer uma praxis ludo-pedagogica.

Magnani (2012, p. 01) define a praxis ludo-pedagogica como uma “reflexao tedrico/
pratica sobre a brincadeira, o jogo e o brinquedo para o professor da pré-escola”. Perce-
be-se, portanto, que a praxis ludo-pedagdgica fundamenta-se em uma constante reflexao
sobre o papel do brincar na escola e provoca questionamentos sobre a fungéo do(a) profes-
sor(a). Essa autora afirma que, embora haja pesquisas relacionadas ao brincar, faltam es-
tudos que tratem da praxis ludica do(a) professor(a) e abordem a “funcdo ludica” desse(a)
profissional no processo educativo (MAGNANI, 2012).

Para a vivéncia dessa praxis ludo-pedagdgica, € imprescindivel que o(a) profes-
sor(a) conhega as potencialidades do ludico e as contribuigdes que podem advir dele. Des-
sa forma, tera o ludico como um aliado no contexto educacional, considerando o estimulo
a criatividade e ao prazer gerados por ele. A compreensao, defendida por Luckesi (2014),
de que a ludicidade advém de um estado interno leva o(a) professor(a)a ndo apenas propor
um jogo ou algo descontextualizado, mas provocar no ambiente escolar, envolto em uma
atmosfera de cooperacédo e coletividade, constantes momentos de prazer, envolvimento e
encontro com o proprio “eu”, para estimular a vivéncia ludica de cada individuo.

O(a) professor(a), ao desenvolver uma praxis ludo-pedagdgica, envolve-se numa série
de possibilidades de interacéo e atividades que podem se associar a danga, musica, cores,
ritmos, movimentos, olhares, experimentos, coletividade, manipulagao, leitura e dramatiza-
¢ao, descobertas, ou seja, € uma pratica brincante, alegre e capaz de provocar e estimular
uma entrega por parte de quem a vivencia. Nesse sentido, vé-se a amplitude que pode es-
tar relacionada ao ludico, no desenvolvimento de atividades com caracteristicas voltadas ao
movimento, ao ritmo e ao entusiasmo (HUIZINGA, 2007). A partir da vivéncia dessa praxis, 0
ludico passa a estar presente nas mais diversas agdes, desconstruindo, assim, a visao das
praticas brincantes como um “estorvo” ou uma “atividade residual” (MOYLES, 2002).

Para Fortuna (2019), essa proposta de tornar as aulas mais atrativas n&o suprime o
desenvolvimento e a aprendizagem, posto que as atividades ludicas e as cognitivas com-
plementam-se, harmonizando-se. Para essa autora, essa aula ludica desenvolvida pelo
professor, independentemente da forma como se emprega a ludicidade, pode ser compara-
da a uma festa (FORTUNA, 2019). Essa visdo coaduna-se com o pensamento de Huizinga
(2007), ao associar as festividades e as solenidades ao jogo e ao ludico, dado o carater
arrebatador oriundo de ambos.

A formacgao continuada de professores(as) deve se caracterizar como um importante
processo para o exercicio de uma praxis ludo-pedagdgica, considerando que a formagao
inicial, por vezes, nao possibilita ao(a) futuro(a) professor(a) esse conhecimento. Pimenta
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(1996, p. 84) destaca que o(a) professor(a) precisa estar em um “continuum de formagao
inicial e continuada”. Dessa forma, ele(ela) pode fazer reflexdes constantes sobre os sa-
beres que possui e as experiéncias profissionais, socializando experiéncias com outros
docentes. Essa tendéncia reflexiva funciona também como um meio de valorizagao profis-
sional e construcao da propria identidade do professor (PIMENTA, 1996).

Saul e Saul (2017), ancorados em bases freirianas, destacam que a reflex&o critica
em torno da pratica docente € um principio que precisa ser observado. Essa reflexao é vista
como uma “leitura da realidade” e como uma forma de entender os acontecimentos em de-
terminado contexto. E necessario, portanto, destacar que as formacdes inicial e continuada
de professores(as) precisam estar pautadas em principios emancipatérios que valorizem
os saberes advindos das experiéncias, assim como a existéncia de um trabalho coletivo no
processo de construgcdo do conhecimento (FERREIRA, 2008). Nesse contexto, a formagao
continuada ndo deve se constituir apenas como mais um momento de “transferéncia” de
saberes, mas, ao contrario, precisa ser entendida como um momento de construgao “inter-
-humana” (PENA, 2017). Assim, as vozes dos(as) professores(as) deverao ser ouvidas e
suas experiéncias e producgao cultural valorizadas (PENA, 2017).

Uma formagao continuada para a vivéncia de uma praxis ludo-pedagogica devera possi-
bilitar ao(a) professor(a) ser um(a) produtor(a) de cultura e conhecimento, ou seja, aquele(a) que
buscara solugdes para as questdes que permeiam seu trabalho e suas agbdes. Uma formacao
ludica propulsora de uma praxis ludo-pedagdgica a ser desenvolvida por professores(as) da edu-
cacgao infantil devera fundamentar-se em uma perspectiva brincante, por meio de experiéncias
ludicas. Magnani (2012) aponta que o adulto terd mais chance de trabalhar a ludicidade com
liberdade e inovagéo se ele mesmo tiver experiéncias com vivéncias ludicas e que formacdes
direcionadas ao brincar promovem uma maior compreensao e quebra de algumas resisténcias.

Fortuna (2000), por sua vez, salienta que os educadores podem n&o admitir a liga-
¢ao existente entre jogo e aprendizagem, realizando essas atividades de modo didatizado.
Para que haja a superagao desse entendimento, é necessario haver uma redefinicdo dos
diversos papéis envolvidos no contexto educativo, focando no que caracteriza o brincar. De
acordo com ela, “a formagéo do educador capaz de jogar passa pela vivéncia de situagdes
ludicas e pela observagao do brincar” (FORTUNA, 2000, p. 8).

A realizacao de formagdes em uma perspectiva ludica e brincante valoriza o enten-
dimento ludico por parte do adulto. Essa experimentagéo pode levar o adulto a um lugar de
criacao e criatividade. Tal despertar pode trazer grandes contribuigdes para a pratica desse
profissional, na medida em que a sua experiéncia pessoal o leva a compreender o outro
e mudar sua perspectiva no trabalho a ser desenvolvido (LUCKESI, 2014). Luckesi (2002)
ainda destaca que a vivéncia ludica pode ser catartica também para o adulto, possibilitando
a este a liberacao de fixagbes do passado e novas possibilidades para o futuro.

Trazer a tona a compreensao sobre o papel do ludico e proporcionar a esse(a) pro-
fissional vivéncias ludo-pedagdgicas pode ser a fonte para que a escola seja, de fato, um
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ambiente em que a praxis ludo-pedagdgica acontegca de forma marcante e que respeite o
ser crianga, com suas diversas formas de aprender. Pode ser também o primeiro passo
para a quebra de determinados paradigmas e um modo de romper com a visao do ludico
enquanto agao inutil, de pouco proveito, utilizada apenas para “passar o tempo” e que pode
ficar em segundo plano na educacgao infantil.

PRAXIS LUDO-PEDAGOGICA DE PROFESSORES DA EDUCAGAO INFANTIL NA
PERSPECTIVA DE PROJETOS LUDICOS

O ludico vivenciado por meio do brincar permite a crianga recriar papéis, expressar
desejos, frustragdes, angustias, entre tantos outros sentimentos. Brincando, a criancga inte-
rage, estabelece vinculos e comunica-se. A brincadeira pode ser vista como um meio para
se chegar a compreensao de determinadas atitudes e comportamentos que a crianga apre-
senta. O brincar € um caminho para conhecer a crianga e os diversos aspectos ligados a
ela. No contexto escolar, a brincadeira pode ser vista como propulsora da aprendizagem e
como um instrumento para se compreender aspectos cognitivos, sociais e motores. Através
da brincadeira, adultos podem perceber tragos da aprendizagem da crianga e estabelecer
caminhos para a aquisigao de novos dominios cognitivos e afetivos (MOYLES, 2002).

Nesse sentido, a escola pode lancar mao do brincar como um apoio importante no
tocante a aprendizagem infantil. Contudo, € preciso considerar que muitos séo os desafios
para que a escola seja compreendida como um espago que valoriza o brincar e o ludico
como propulsores de habilidades. Faz-se necessario que se rompa com barreiras atitu-
dinais para que se chegue a compreensao do papel do brincar no desenvolvimento das
criangas. Essa quebra de barreiras passa por mudancgas de concepcoes e reformulacdo de
conceitos, inclusive, transformacdes na percepcéao dos(as) professores(as), uma vez que
estes(as) possuem contato direto com as criangas e direcionam as atividades a elas desti-
nadas. Magnani (2012) destaca que, para que as criangas se desenvolvam plenamente, é
necessario que a praxis dos professores seja revista e repensada. Conforme essa autora,
€ preciso haver um redirecionamento das ag¢des, com vistas a assegurar o brincar como
direito e cumprir as novas exigéncias que tém surgido na atual conjuntura educacional.

Assim sendo, projetos ludicos podem emergir como importantes propostas para a
materializagdo do ludico na escola e um aprimoramento da praxis ludo-pedagdgica desen-
volvida pelos(as) profissionais da educacao. Os projetos podem ser fontes propulsoras do
brincar e formas de quebrar paradigmas em torno da brincadeira no ambiente escolar. De
acordo com Barbosa e Horn (2008, p. 31), um projeto constitui-se como “um plano de agao
intencionado que potencializa a capacidade de avaliar o futuro a quem o propde ou o vive”,
sendo também possivel alcangar, por meio dele, certo dominio metodoldgico e a escolha
dos meios para as agdes a serem executadas.
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Nessa perspectiva, o(a) professor(a) pode ter em mente que objetivos pretende atin-
gir com o projeto e quais habilidades objetiva ajudar o aluno a alcangar mediante o traba-
Iho proposto. Essa agao direcionada permite o planejamento de propostas brincantes, de
forma a promover um espago pensado para o aspecto ludico. A constru¢ao de projetos, no
contexto escolar, pode ser vista como uma forma de refletir e repensar a praxis dos(as) pro-
fessores(as), uma vez que, ao desenvolver um projeto, os(as) docentes buscam melhorar
a aprendizagem ou trabalhar um conteudo visto como importante, o que implica busca de
aprimoramento na forma de trabalho e planejamento de agdes para atingir objetivos pre-
viamente estabelecidos. Ao planejar, o(a) professor(a) tem a oportunidade de refletir, assim
como de buscar novos caminhos.

Barbosa e Horn (2008) ainda apontam a importancia do trabalho com projetos, de-
vido ao seu carater interdisciplinar. Nesse sentido, colocam a compartimentalizagcao dos
saberes como algo nao condizente com a educagao necessaria ao século XXI. Elas desta-
cam a necessidade de busca de solugdes para problemas de ordem social, ambiental e em
diversos ambitos e apontam a “religacao dos saberes” como algo que pode fazer grande
diferenca na construcdo do conhecimento.

Pode-se compreender, também, que o trabalho com projetos promove uma educa-
¢ao mais voltada a totalidade da crianca e aos diversos ambitos que envolvem sua apren-
dizagem. Essa atividade envolve todos os eixos curriculares, além de ser um caminho para
novas possibilidades de fazer emergir a criatividade, a imaginagéo e a inteligéncia (BAR-
BOSA; HORN, 2008).

Carvalho e Guizzo (2016) expdem algumas consideracdes de Kilpatrick (1918) em
relagéo ao trabalho com projetos. Entre estas, eles atentam para o fato de a proposta ser
vista como uma experiéncia que conduziria a aprendizagem a partir do proprio aprendiz, o
que pressupde um trabalho mais ativo por parte dele. Segundo Helm (2005), por meio do
trabalho com projetos, as criangas podem desenvolver diferentes habilidades, satisfazer
curiosidades, trabalhar com outros e aprender a resolver problemas.

Portanto, o trabalho com projetos, principalmente quando se trata da construgédo em
grupo, pode ser uma fonte de aprendizagem tanto para os(as) professores(as), que tém a
chance de se conectar a outros profissionais para construir conhecimentos e refletir sobre
as agdes que serao propostas, quanto para os alunos, que podem imergir em novas possi-
bilidades de conhecimento e interagao.

FORMAGAO CONTINUADA DA EDUCAGAO INFANTIL ORIENTADA PARA UMA
PRAXIS LUDO-PEDAGOGICA: APERCEPGAO DE PROFESSORAS DE UMA CRE-
CHE DE UM MUNICIiPIO DA ZONA DA MATA NORTE DE PERNAMBUCO

Neste subitem, procede-se a uma analise da percepcao de seis professoras da edu-
cacao infantil da creche que serviu de l6cus a este estudo sobre a importancia da oferta
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de formagdes continuadas orientadas para uma praxis ludo-pedagdgica no contexto de
uma brinquedoteca universitaria. Quando indagadas se elas consideravam importante a
realizagdo de formagdes continuadas direcionadas para uma praxis ludo-pedagdgica, as
professoras se posicionaram da seguinte forma:

Professora A
Sim, possibilita a esse profissional desenvolver suas habilidades para sua pratica.

Professora B
Sim, nos ajudaria bastante, inclusive, como usar cada brinquedo e quais habilida-
des eles abrangem.

Professora C

Sim, porque as praticas ludicas, principalmente, na educacgéao infantil sdo indispen-
saveis e varios estudos ja comprovaram que a crianga consegue aprender melhor
através das brincadeiras.

Professora D
E importante sim. Porque renovar os conhecimentos e trocar ideias com outros
professores sempre € bom”.

Professora E

Sim. Ludicidade e educacéo infantil andam de maos dadas, e formar professores
para suas praticas diarias contribui na formagéo do professor e, consequentemente,
melhora a pratica em sala.

Professora F

Sim, porque o brincar é se relacionar, se vincular, é identificar grandes possibilida-
des de encontro com a crianga e consigo mesma. Por isso, o trabalho com propos-
tas para a implantagao de brinquedotecas universitarias pode realmente contribuir
significativamente para a compreensao sobre o brincar no processo de aprendiza-
gem. Nesse sentido, a formacao ludica a partir de brinquedoteca universitaria deve
fazer parte dos curriculos e programas de formagao dos professores conduzindo a
pratica pedagdgica em brinquedotecas no contexto escolar de forma a superar a
concepgao espontaneista sobre o brincar.

Conforme é possivel verificar, todas as professoras afirmaram ser importante a ofer-
ta de formacgdes voltadas para praticas ludicas. Nesse sentido, compreende-se que essa
€ uma assertiva que possui um consenso. Esse entendimento coaduna-se com a visao de
Pimenta (1996), que destaca o espaco da formagao continuada como necessario a valori-
zacgao profissional, e com a visdo de Fortuna (2000), que salienta que as vivéncias ludicas
precisam estar arraigadas a formagao do(a) educador(a) para que este(a) possa desenvol-
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ver situacdes ludicas em sua pratica. No que se refere ao motivo da importancia atribuida a
formacéo voltada para praticas ludicas, foi possivel identificar que as professoras possuem
concepcoes diferentes.

Nos discursos das professoras A, B e E, percebe-se que elas tém uma visdo da
formacao continuada como um espaco para desenvolver habilidades. No entanto, cada
uma das profissionais elenca pontos especificos que merecem ser observados. Ressalta-
-se que, na percepcao da professora A, essas formagdes possibilitariam o aprimoramento
de “[...] suas habilidades para uma aplicagao pratica”. Ou seja, essa professora expde uma
preocupagao com a vivéncia das acdes e vé na proposta de formagao uma possibilidade de
pensar novos direcionamentos a serem vivenciados na pratica docente. Esse entendimento
pode ser associado as ideias de Magnani (2012), quando aponta a necessidade de forma-
¢des como modo de propiciar uma praxis ludo-pedagdgica, a qual perpasse o desenvol-
vimento de habilidades por parte do professor. A professora B enfatizou a formacdo como
um espacgo que poderia gerar maior conhecimento sobre a melhor maneira de utilizagao de
materiais, destacando a utilizagdo de brinquedos, quando refere: “Sim, nos ajudaria bas-
tante, inclusive, como usar cada brinquedo e quais habilidades eles abrangem”. Pode-se
compreender a importancia de tal afirmacao quando se percebe que o brinquedo, por si s0,
pode nao ser utilizado de forma ludica e quando se enfatiza o papel do docente na constru-
¢ao de estratégias para a materializagéo do ludico.

Para Moyles (2002), o adulto deve conhecer os materiais ludicos e compreender
quais potencialidades podem ser alcancadas a partir deles. Portanto, deve propor desa-
fios e tragcar caminhos. Destarte, conhecer as potencialidades de um material pode gerar
um melhor aproveitamento. Ainda que esse material ndo seja utilizado em uma atividade
dirigida, o professor passa a conhecer as habilidades que podem ser adquiridas a partir da
manipulagdo individual e livre dele.

A professora E, por sua vez, enfatizou a ligagéo entre ludicidade e educagéo infan-
til. Desse modo, ao analisar as diversas potencialidades que podem ser geradas a partir
da inserc¢ao do ludico como uma maior criatividade, conhecimento de si, possibilidade de
relacionar-se melhor consigo mesmo e com o outro, compreende-se que tais contribuicoes
podem ser bastante valiosas na educacgao infantil, por ser um periodo em que a crianga
esta se conhecendo, ampliando sua capacidade interativa e apreendendo o ambiente que
a rodeia. Magnani (2012, p. 46) explicita que, “na educagao infantil, faz-se necessario criar
condicdes propicias para o sonho”, de modo que a utilizagao do ludico coaduna-se harmo-
niosamente com essa concepgao.

A professora E ainda elencou a formagao como um ambiente capaz de “[...] formar
professores para suas praticas diarias [...]", apontando como consequéncia disso a melho-
ria da pratica em sala. Nesse entendimento, a proposta de formacdo compreendida pela
professora E € aquela capaz de promover mudancgas nas acdes e novas possibilidades a
serem vivenciadas na pratica. Pode-se, ainda, associar tais concepcdes ao pensamento
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de Portilho e Tosatto (2014), quando ressaltam que, ao refletirem em grupo, os professores
tém a possibilidade de criar novos olhares sobre determinado fenbmeno e de pensar em
novas acdes a serem realizadas naquele contexto.

A professora C relacionou a importancia da formacgao voltada para as praticas ludicas
a questdo dos estudos na area de educacéo infantil, fazendo, assim, como a professora E,
uma associagao entre esse nivel de educacéo e a ludicidade. Para ela, “[...] as praticas lu-
dicas, principalmente na educacéo infantil, sdo indispensaveis [...]". Nesse direcionamento,
salientou que “[...] varios estudos ja comprovaram que a crianga consegue aprender melhor
através das brincadeiras”. Sobre essa questdo, Moyles (2002) considera que o brincar se-
ria capaz de proporcionar uma ética da aprendizagem, com a satisfacédo de necessidades
basicas das criangas, entre elas: escolher, imaginar, adquirir novos conhecimentos, criar,
experimentar, comunicar, questionar, conhecer-se, entender suas limitagcbes, além do de-
senvolvimento de valores sociais.

Isso posto, elencam-se diversas possibilidades de aprendizagem geradas a partir do
brincar. E possivel, ainda, fazer uma analogia da compreens&o da professora C com o pen-
samento de Luckesi (2002, n.p.), ao evidenciar que, “na vivéncia de uma atividade ludica,
cada um de nés estamos plenos, inteiros nesse momento; nos utilizamos da atengéo ple-
na”. Nessa perspectiva, a aprendizagem pode fruir de forma leve, a partir do envolvimento
vivenciado pela crianca.

Encontra-se na fala da professora D a visdo da formagéo continuada como um lugar
de renovagao de conhecimentos e troca de ideias. Cabe atentar para o papel da formagao
como um elemento propiciador de socializagcdo de experiéncias entre os docentes, pois,
por meio dela, pode-se buscar novos olhares e novas possibilidades, de maneira coletiva.
Portilho e Tosatto (2014) comungam dessa ideia quando afirmam que a reflexdo em grupo
oriunda da formacgado continuada pode ser geradora de novas agdes para determinados
contextos. Pimenta (1996), por sua vez, reafirma a formag¢ao continuada como uma possi-
bilidade de gerar uma leitura critica da profisséo.

O discurso da professora F se relaciona com a citacdo de Rau e Lara (2017):

Brincar é se relacionar, se vincular, é identificar grandes possibilidades de encontro
com a crianga e consigo mesmo. Por isso, o trabalho com propostas para a im-
plantagéo de brinquedotecas universitarias pode contribuir significativamente para
a compreensao sobre o brincar no processo de aprendizagem [...] (RAU; LARA,
2017, p. 24441).

Neste sentido, considera-se que a formacao ludica a partir de brinquedotecas uni-
versitarias deva fazer parte dos curriculos e programas de formagéo dos professo-
res, conduzindo a pratica pedagdgica em brinquedotecas no contexto escolar de
forma a superar a concepgao espontaneista sobre o brincar [...] (RAU; LARA, 2017,
p. 24449).
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Nessa perspectiva, a professora respondeu identicamente a citacdo de Rau e Lara
(2017). O fato de a professora F necessitar buscar um aporte para fornecer sua resposta
leva ao entendimento da auséncia de conhecimento sobre a tematica por parte dela. Essa
compreensao permite a defesa da necessidade de formagdes ludo-pedagdgicas e do cara-
ter esclarecedor que pode advir delas.

Com base nas respostas dadas pelas professoras ao questionamento que lhes foi
feito, no que concerne a oferta de formacgdes continuadas, pode-se sintetizar as suas per-
cepgoes do seguinte modo: 1) Formagao como espago de construgao de habilidades pra-
ticas (como utilizar brinquedos, por exemplo); 2) Necessidade de formagdes ludicas, con-
siderando a indissociabilidade entre ludicidade e educagéo infantil; e 3) Formagdo como
espaco de renovagao de conhecimentos/socializacido de experiéncias. Todas as visdes
apresentadas pelas professoras convergem no entendimento de que a proposta de for-
macgdes orientadas em uma perspectiva ludica tem um papel relevante no processo de
formacao continua dessas docentes e pode constituir-se como um importante espago de
socializacdo de conhecimentos.

AELABORAGAO DE PROJETOS LUDICOS NAEDUCAGAO INFANTIL: APERCEP-
GAO DE PROFESSORAS DE UMA CRECHE DE UM MUNICiPIO DA ZONA DA MATA
NORTE DE PERNAMBUCO

Neste subitem, expbe-se e analisa-se a percepg¢ao das professoras da educacéao
infantil sobre a elaboragao de projetos ludicos. Indagou-se a essas docentes se elas consi-
deravam importante a elaboragéo de projetos voltados para uma praxis ludo-pedagdgica no
contexto de uma brinquedoteca universitaria. A seguir, encontram-se as respostas obtidas:

Professora A
Sim, possibilita por em pratica agbes planejadas serem desenvolvidas de forma
significativa que contribuam para o desenvolvimento da crianga.

Professora B
Sim, bastante relevante, pois nos auxiliardo a deixar as aulas mais atrativas e
dindmicas.

Professora C

Sim. Considero muito importante, porque muitas das nossas criangas s6 encontram
essa ludicidade no ambiente escolar. O contato com os livros, brinquedos educati-
VoS e as brincadeiras propostas pelo professor sdo importantissimas para a forma-
¢ao dos nossos educandos. E esses tipos de projetos s6 tendem a melhorar ainda
mais a nossa pratica pedagdgica.
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Professora D
Sim.

Professora E

Sim. O professor precisa sentir e ver na pratica quais os materiais lidicos que po-
dem usar em cada situacao de sala de aula, e os projetos voltados para essa pratica
ludica podem contribuir de forma efetiva em sua pratica em sala.

Professora F

SIM. Porque de acordo com essa nova concepgao que temos, a figura do profes-
sor é a do interlocutor que escuta, aponta caminhos, questiona, brinca, organizar,
reorganiza o ambiente e materiais e cresce junto com o educando. Para que essa
educagéo seja realizada pelo professor é necessario que a sua formagao assegure
uma pratica pedagdgica coerente.

No tocante a percepcgao das professoras em relacdo a proposta de elaboracao de
projetos ludicos, pode-se realizar a seguinte analise:

As professoras A, B, C e E apontaram a importancia da elaboragéo de projetos ludi-
cos como forma de gerar aplicagdes praticas e auxiliar no direcionamento das aulas. Nesse
sentido, percebe-se que elas veem a elaboragdo de projetos como uma maneira de levar
para a pratica pedagogica cotidiana agdes mais direcionadas, tendo como objetivos dina-
mizar as aulas ou aprimorar o desenvolvimento do aluno. Dentro desse pressuposto, cada
uma delas trouxe aspectos especificos, que serao tratados a seguir.

A professora A destacou a possibilidade de o trabalho com projetos poder gerar agdes
a “[...] serem desenvolvidas de forma significativa [...]", ressaltando ainda que essas agdes
contribuem no desenvolvimento da crianga. A esse respeito, a professora A expressou uma
concepgao de projeto que pode ser associada ao pensamento de Barbosa e Horn (2008),
quando afirmam que o trabalho com projetos possibilita a aprendizagem baseada em mul-
tiplas linguagens e a reconstrugado daquilo que outrora ja se aprendeu. Também pode-se
realizar uma associagdo ao pensamento de Rau (2013), que enfatiza a ludicidade como
uma possibilidade pedagdgica capaz de fomentar um carater significativo aos conceitos.

A professora B estabeleceu uma conexao entre o trabalho com projetos e a possi-
bilidade de “[...] deixar as aulas mais atrativas e dindmicas”. Desse modo, observa-se que
essa professora apresenta preocupacdao com o direcionamento das aulas e compreende
a importancia de dinamiza-las. Ao realizar uma associagao do pensamento da professora
com o que pode ser proporcionado através das praticas ludicas, percebe-se que ambos po-
dem harmonizar-se, uma vez que o ludico pode propiciar momentos de interagéo e alegria,
trazendo um aspecto festivo a pratica docente (FORTUNA, 2019).

Encontram-se na resposta da professora C algumas assertivas que precisam ser
destacadas, a saber: “[...] muitas de nossas criangas s6 encontram essa ludicidade no
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ambiente escolar”; “o contato com os livros, brinquedos educativos e as brincadeiras pro-
postas pelo professor sdo importantissimas para a formagao dos nossos educandos” e a
possibilidade advinda dos projetos de “[...] melhorar ainda mais a nossa pratica pedagdégi-
ca”. O primeiro excerto permite identificar que a professora considera o ambiente escolar
COMO um espaco propicio a vivéncia do ludico, o que se pode ver como importante, dada a
presente defesa em favor da utilizacdo do ludico nesse ambiente. Contudo, essa assertiva
pode levar a seguinte indagagao: a professora, ao referir-se a escola como um lugar para
a existéncia do ludico, ndo esta apresentando certo desconhecimento acerca das diversas
nuances em que o ludico pode se materializar? Luckesi (2014), ao exprimir alguns pres-
supostos acerca da ludicidade, leva a compreensao de que esta pode ser encontrada nas
mais variadas esferas da vida, seja numa brincadeira de rua, seja numa atividade que a
crianga realiza em casa.

Portanto, faz-se necessario clarificar o entendimento de que as vivéncias que as
criangas trazem ao adentrar nos muros escolares podem estar permeadas de ludicidade,
ainda que nao haja, por parte dos pais e responsaveis, uma compreensao abrangente acer-
ca desse conceito. Em face de tal afirmacao, pode-se entender que a professora pode estar
associando o ludico as atividades dirigidas e propostas pelo professor, o que se estabelece
como uma das formas de o ludico manifestar-se, mas ndo suprime a necessidade de com-
preensdo da amplitude do conceito.

Na segunda assertiva apresentada pela professora, ela destaca a importancia do
contato das criangas com materiais e brincadeiras propostas pelo professor. A exploragao
de brinquedos e materiais é vista por Rau (2013) como uma possibilidade de a crianga ter
acesso a aspectos culturais e estéticos. No que concerne ao brincar dirigido, pode-se vé-lo
como importante por possibilitar aos professores, entre outras questbes, “a oportunidade
de aumentar o vocabulario, discutir processos ludicos anteriores e, de modo geral, ampliar
o0 pensamento da crianga por meio de discussdes e conversas” (MOYLES, 2002, p. 54).
Contudo, uma observacao sobre a fala da professora merece ser feita: a valorizacdo que
ela da aos “brinquedos educativos”. Cabe ressaltar que tal compreensao pode levar a um
processo de didatizagdo do brincar (PORTILHO; TOSATTO, 2014), na medida em que se
colocam expectativas em torno das praticas brincantes.

O brincar traz valiosas contribui¢des para a aprendizagem, por proporcionar melho-
res formas de compreensao do ambiente e ampliagdo da criatividade e de possibilidades de
criacdo. No entanto, é preciso que o brincar puro, que coloca a crianga em contato com o
que de mais precioso ha no ludico, possa ser valorizado, para que, a partir disso, colham-se
os frutos que podem ser observados no desenvolvimento da crianga, inclusive em aspectos
de cunho cognitivo, mas que nao se limitam a tal.

Aterceira assertiva apresenta um carater conclusivo, que exprime uma aceitacdo em
favor da utilizagédo de projetos, por associa-la a possibilidade de “[...] melhorar ainda mais a
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nossa pratica pedagdgica”. Por essa razdo, compreende-se que essa afirmag¢ao coaduna-
-se com o pensamento das professoras A, Be E.

A professora E destaca a importancia de uma boa utilizacdo de materiais na sala
de aula, de modo que sua visdo pode ser associada ao pensamento de Magnani (2012, p.
154), ao evidenciar que “um ambiente composto de diferentes objetos e situa¢des provoca
na crianga a curiosidade e o desejo de explorar o meio para compreendé-lo e transforma-
-lo”. A esse respeito, ela declara que os projetos podem contribuir na pratica em sala “[...]
de forma efetiva [...]".

O discurso da professora F se relaciona com o que Magnani (2012, p. 09) expde:

De acordo com essa nova concepgao, a figura do professor é a do interlocutor que
escuta, aponta caminhos, questiona, brinca, (re)organiza ambientes e materiais e
cresce junto com o educando. Entretanto, para que essa educagao seja realizada
pelo professor, é necessario que a sua formagéo assegure uma pratica pedagogica
coerente.

A professora F respondeu ao questionamento de modo quase idéntico em sua tota-
lidade ao discurso da autora. Nesse direcionamento, mais uma vez aponta-se que a busca
por respostas prontas pode ser caracteristica de um desconhecimento do tema. Nesse
sentido, entende-se que essa acao evoca a necessidade de inser¢cao de temas relaciona-
dos ao ludico nos cursos de formagao de professores, assim como nos cursos de formagao
continuada. A professora D n&o justificou sua resposta. Apenas respondeu positivamente
em relagdo a construgéo de projetos voltados para a praxis ludo-pedagdgica.

Com base nas respostas apontadas pelas professoras, a percepgcao destas pode
ser sintetizada da seguinte maneira: elaboragéo de projetos ludicos como forma de gerar
aplicagbes praticas para vivéncias em sala de aula. E necessario destacar que a maioria
das profissionais acredita que a elaboragao de projetos pode trazer contribuicbes ligadas
as praticas do dia a dia. Nessa dire¢ao, percebe-se que se entende na proposta de trabalho
com projetos a possibilidade de trazer melhorias e novidades para a pratica docente. Isso
posto, o projeto é visto como modo de melhorar as aulas e aprender sobre a utilizacdo de
materiais de forma especifica. Ele também é tido como um recurso para auxiliar no desen-
volvimento da crianca.

E importante salientar que nenhuma das docentes indicou a relevancia do papel da
brinquedoteca universitaria enquanto contexto para a elaboragéo dos projetos ludicos, o
que pode ocorrer em decorréncia de certo desconhecimento do papel desse espago en-
quanto laboratdrio brincante. Assim, ele também pode ser direcionado ao “desenvolvimento
de pesquisas e produg¢ao de conhecimento sobre a infancia” (ROSA; KRAVCHCHYN; VIEI-
RA, 2010, p. 24).

Esse desconhecimento por parte das profissionais pode ser visto como resultado
da auséncia de brinquedotecas em universidades que possuem cursos de formacao de
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professores. Desta feita, os profissionais formados, por vezes, ndo concebem o espaco da
brinquedoteca como um espaco de formagdo, mas apenas como um lugar destinado ao
publico infantil. Grapilha e Almeida (2015) vao de encontro a esse entendimento, ao afirma-
rem que a brinquedoteca também € um espaco destinado a adultos, idosos e sujeitos em
desenvolvimento, constituindo-se, assim, um espacgo de multiplas possibilidades.

A brinquedoteca, a partir dessa percepcao, é tida como um espacgo favoravel ao
brincar e a aprendizagem. Nesse direcionamento, percebe-se a importancia desse espago
para a formacéo de professores por permitir o encontro de estudos tedricos e praticos e
promover situagdes que favorecem a aprendizagem (PANIZZOLO, 2011). Desse modo, ha
na brinquedoteca possibilidades de descobertas e formag¢ao docente ao encontro do ludico.

CONSIDERAGOES FINAIS

Como conclusao, e recordando o objetivo desta pesquisa, que foi conhecer a per-
cepcao de professoras da educacao infantil de uma creche de um municipio da Zona da
Mata Norte de Pernambuco sobre a importancia da oferta de formagdes continuadas orien-
tadas para uma praxis ludo-pedagogica e sobre a elaboragdo de projetos voltados para
uma praxis ludo-pedagadgica, ressalta-se que a percepgao que as professoras de educagao
infantil possuem acerca da oferta de formagdes ludo-pedagogicas apresenta uma ligagao
forte entre essa proposta e a aquisicao de habilidades de cunho pratico a serem utilizadas
na sala de aula. Dessa forma, as professoras compreendem que esse formato de formagao
continuada pode ser propulsor do desenvolvimento de aulas mais dindmicas e pode gerar
uma melhor utilizacdo de materiais como brinquedos e livros.

As professoras ainda justificaram a importancia desse tipo de formacgao a partir da
relacao entre ludicidade e educacao infantil e da concepg¢ao do espaco de formacao con-
tinuada como uma possibilidade de renovacédo de conhecimentos e troca de experiéncias.
No tocante as concepgdes das docentes a respeito da elaboragao de projetos ludo-pedago-
gicos, as professoras apontaram como expectativas, a partir da construgéo de tais projetos,
uma maior compreensao sobre aplicacdes praticas de atividades que envolvem a ludicida-
de, o que pressupde uma melhor utilizagdo de materiais, com foco no aprimoramento das
acdes e na busca de trazer dinamismo e novidades para a sala de aula.

Vale mencionar que ainda ha certo desconhecimento do papel de uma brinquedoteca
universitaria enquanto espacgo de formacéo profissional, de modo que se percebe que ainda
existe uma visao bastante restrita em relacdo a esse ambiente. Entende-se também que
algumas concepgoes relacionadas ao ludico ainda precisam ser amplamente discutidas por
profissionais da educacéo (0 que observamos com clareza no exemplo da professora F),
gerando uma compreensao mais esclarecida acerca dessa tematica, a fim de promover um
melhor aproveitamento dos aspectos ludicos em espacgos escolares.
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De um modo geral, pode-se referir que as professoras apresentaram receptividade
a proposta de formagdes voltadas para a praxis ludo-pedagdgica e construgao de projetos
ludicos, o que nos leva a salientar que esse processo formativo pode promover autonomia
para que professores repensem novas formas de insercao do ludico, de maneira criativa,
com uma aplicabilidade real e visando atender as proprias necessidades do contexto no
qual as profissionais estdo inseridas.

Isso posto, pode-se concluir que a praxis ludo-pedagdgica a ser desenvolvida pe-
los(as) professores(as) sujeitos desta pesquisa carece de uma mudanga de atitude e deve-
ra estar embasada em novos significados em torno das praticas ja existentes. Essa busca
tem como foco a valorizagao do aspecto brincante nas agdes a serem desenvolvidas. Nes-
se sentido, a aprendizagem n&o € vista como algo polarizado em relagao as brincadeiras
e a ludicidade, mas ambas se complementam e interagem, num processo que exige do(a)
professor(a) uma constante agao e reflexdo. Assim, “o brincar e a aprendizagem nao sao
dicotdmicos, andam paralelamente, como um conjunto de agbes para o desenvolvimento
da crianga” (SILVA; SILVA, 2019, p. 76).

Nesse direcionamento, visando formar esse(a) professor(a) que brinca, as forma-
¢bes ludo-pedagogicas séo vistas como uma importante alternativa para a reconstrugao
atitudinal do(a) profissional. Moyles (2002) defende que, quando o adulto empatiza com
o pensar infantil e com as diversas possibilidades atreladas ao brincar, ele comeca a ver
novas possibilidades e potencialidades para suas acdes. Portanto, a proposta de oferecer
formagbes organizadas em um formato ludico pode despertar o adulto para as brincadei-
ras, de modo que este seja capaz de promover, com mais leveza, a¢des brincantes em sua
docéncia.

Conclui-se, pois, que sera preciso que os(as) professores(as) sujeitos desta pesqui-
sa compreendam que a brincadeira deve ter importancia fundamental no ambito de suas
praticas pedagdgicas e que eles(as) entendam que o brincar, para a crianga, € a sua manei-
ra de viver, de apreender e aprender o mundo, a partir da observacao e da reflexdo que faz
quando brinca. Logo, sera necessario promover um contato maior dos(as) professores(as)
de educagao infantil, sujeitos desta pesquisa, com o ludico e criar ambientes de formagao
continuada em que seja possivel promover reflexdes em torno dessa tematica, para que
ela ocupe uma posigéo real e viva na praxis dos(as) professores(as), dentro e fora da sala
de aula.
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